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"Májusi eső aranyat ér - - állítja 
a közismert közmondás Meg egy 
nagy kalap játékot is. Ezt vis 
zont a közismeretien én dili- 
tóm, mert úgy latszik, a 
kiadók megkezdték a szokó- 
sas nyári uborkaszezon elot- 
^ ti nagy hajrájukat, és 

ebben a hónap csak úgy 
ontották a jobbnál jobb 
játékokat A világ 
mostanában természetesen X’ 
WING VS TIE FIGHTER- lázban 
ég, hiszen szerintem már a tér 
ve zés időszakában és biztosak 
lehettek a szerzők, hogy éppen 
egy tuti bestsellert gyártanak. 
Kellemes meglepetés volt az 
^ctivisiontöl az INTEftSTATETó, 
nemkülönben az, hogy teljesen 
magyar nyelven megjelent végre 
az IMPEftIUM &ALACTICA is, 
Mas Amikor a kérdői vek hatal 
más halmait el kezdtetek vissza 
küldözgetni, úgy gondoltam, hogy 
a részletes eredményhirdetés, 
valamint az ebből levont mélyre 
ható következtetéseimet majd az 
újság lapjain, egy külön oldal 
keretében fogom boncolgatni - 
de közbeszólt az Élet; sajnáltam 
elvenni a helyet az amúgy is 
szűkös kereteinkből, valami fran¬ 
kó kis anyag elöl Mindenesetre a 
kérdőívekből igen érdekes dolgok 
derültek ki A válaszolók több 
mint 80%-a például alapvetően 
jónak tartja az újságot jelenlegi 
formájában, és csak apró változ¬ 
tatásokat tartana szükségesnek 
A géptípusok arányát természe 
tesen a PC k vezetik több mmt 
70 százalékkal, a konzolosok ará 
nyo pedig már elérte a 25 
százalékot. Szintén érdekes info 
volt. hogy olvasóink majd 
* 90% a szükségesnek tart- 

* / ja a terjedelmi noveke 
"■* -/V dóst. még akkor is, 

/ ha ez szerényebb 

mértékű dre 

Wifwm <u* me 

ff lést 

IS vonna 
maga után. 

Nagyon köszönöm a 
különböző ötleteket 
(volt egy két igen 
figyelemre méltó is), l 
de ezeket tér 

mészetesen folyamatosan várom 
Na jó, a Csevegőig megszakítom az 
adóst, ott nemsokára találkozunk 


Egy nagy né'H második eresztéke. Feiíifi 
szórakozás a felhőtlen égen - de elsős 
multipíagerben. 


Hz első teljesen magyar nyeltül stratégiai 
játék PC-re, ami egyhen magyar fejlesztők 
munkája is. Méltán számíthat a uiláystkerre 
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APRÓSÁGOK 


‘ ■ 1996-fcan 4,235,737 PC QD 
ROM talált legálisan új 
gazdára, összesen 

Cl30.377.717 értékben, Az 
eladási listái a Virgin vezeti 
570.000, a második az 
Electronic Árts 463.000, a 
harmadik pedig a Microsoft 
311.000 példányos eladással. 
A legsikeresebb játék » 



VERBUM 


szorosan ott van a nyomában 
i Red Álért és á F1FA*97 is, 
amelyek csak karácsony élőt' 
ti megjelenésűk miatt esős- 
lak le a dobogó leftelsó 
fokáról. Kíváncsi lennék 
egyébként az Illegális eladási 
listákra is, de ityef sajnos 
nem vezetnek. 

« Természetesen ez a hónap 
sem mii Ihat ef a tara Croft 
Világcirkusz újabb hírei nel- 
kil. A puligon hercegnő alkO' 
lói visszautasították a Loaded 
magazin kéréséi, akik a kö¬ 
zépső poszterükre szerettek 
volna egy pikáns Lara aktot 
renderei telni maguknak. El¬ 
fogadta viszont a U2 együttes 
ajánlatát: a zenekar május 
elején megkezdődött PoP 
Mart világturnéján három 
számban fog szerepelni egy 
hatalmas videoképernyön. 

« A Hitachi májusban dobja 
piacra a világ első kétszeres 
sebességű DVD drive ját A 
GO-2000 2.76Mbps sebesség 
gél olvassa a OVO formátumú, 
és 201 sebességei a hagy¬ 
ományos CD ROM-okai. Az Éj. 
16.7GR-OS formátum elter¬ 
jedésével tatán átmenetileg 
megszűnnek az “Insert CB* 7" 
típusú feliratok, de nyilván 
csak a Phantasmagoria 3. 
meg jelenése lg. 
c ’ A Nintendo Play 64! néven 
egy olyan egységet dobott a 
piacra, amellyel N64-et 
játékok futtathatók egy mini¬ 
mum DK2-66/8MB RAM/W m95 
konfigurációjú RC-n, A kártya 
tartalmazza a N64 több 
áramköri egységeit, és egy üt 
és feles dodtba illeszthető 
A brit Crush és a japán 
Suitsoff együttműködésének 
m edmenyefc éppen az Internet 
nemsokára egy online 
foc (programnak ad otthont. A 
játékban egyaránt játszhatjuk 
a manager vagy valamelyik 
Játékos szerepét. A játék 
neve még nem ismert, ezt az 
atlantai E3 után fogják csak 
bejelenteni. 

* A Mlcroprost az utolsó 
üzleti évében síkénél ismét 
visszatért a 100 milliósok elH 
klubjába. Talán ennek 
köszönhető, hogy sikerült 
etezlpkázniuk az Óceántól a 
Team 17 csapatot (a Worms 
szerzőit, és a Worms 2. része 
már Microprose címke alatt 
fog megjelenni ősz tájékán. 


Mint a világ egyik vezető játékkiadó¬ 
jának, mindig hatalmas csinnadratta 
előzi meg a Virgin minden egyes újabb 
fejlesztését. Ez hovatovább már tényleg 
kezd idegesítóvé válni, szóval most 
csak azért is egy olyan játékukkal foglal* 
kozunk, amelyet a teljes csendben fej¬ 
lesztgetnek. A frappáns cím (4*4*2) min¬ 
den futballrajongónak elárulja, hogy 
egy fociprogramhoz lesz szerencséje, 
még akkor is ha nem ismeri ezt a neves 
angol focimagazint, ami egyébként a 
játék támogatója. 

A játék a 96/97-es szezon adatain ala¬ 
pul, bár szeréoy véleméoyem szeriot 
igen szerencsétlenül választották meg 
nyár eleji megjelenését - az átigazolás! 
időszak szükségszerűen elavulttá teszi 
az adatokat. Mindenesetre 80 ország 
180 klubcsapatának 4.000 játékosához 
lesz szerencsénk, akikhez - ha hihetünk 
a híreknek - több mint 9.000 animációs 
fázis készült. Minden egyes játékost 25 


egyéni paraméter határoz meg, amelyek 
a szezonban történő já és rossz szere¬ 
plések alapján természetesen folyama¬ 
tosan változnak, ami értelemszerűen 



hatást gyakorol a játékos értékére Is. 
Mivel az értékről volt szó, rögtön kide¬ 
rül, hogy nemcsak a pályán tesszük 
majd próbára ügyességünket, hanem ml 
foglalkozunk a csapat menedzselésének 
apró-cseprő ügyeivel is a játékosvásár¬ 
lástól a stadionépítésig. A gazdasági 
résznél egyébként állítható a menedzser 
rész métysége, vagyis hogy mely felada¬ 


tokat akarjuk személyesen Irányítani. A 
szezon különböző időpontjaiban termé¬ 
szetesen hatással lesznek a meccsekre 
az időjárás viszontagságai (eső és hava¬ 
zás!, továbbá egy érdekes újításnak kő* 
szón hatóén éjszakai meccseket Is játsz¬ 
hatunk. Négy különböző módon (gyakor¬ 
lás, barátságos mérkőzés, bajnokság, 
kieséses torna) lóghatunk neki a játék¬ 
nak, amely egyszerre 4 |átékos számára 
játszható, de kieséses rendszerben zaj¬ 
ló játéknál, akár 64 játékos Is küzdhet 
egymás ellen. Magától értetődően a já¬ 
ték támogatja a hálózati játékot Is. 

Nőm tudom, hogy a locí programok je¬ 
lenlegi dömpingjében milyen sikerre 
számíthat a 4-4-2, de két dolog minden¬ 
képpen mellette szói: igen szerencsés 
dolog volt összevegyitení a sima focl- 
programokat a managerekkef; még en¬ 
nél Is szerencsésebb az a húzás, hogy a 
játék nemcsak PC-n, hanem Play- 
St a honon és Satumon ts kapható lesz. 


ACTiVistam 


Ha mar az Actívfslon ilyen kellemesen 
megörvendeztette az lnterstale'576-lal 
a 76-ot, honájuk is beu górhatunk némi 
vizsgálódásra, mert még rejtegetnek 
tarsolyukban jönéhány nap durranást a 
97-es éne. 

Command&Conquer-raiongók már erő¬ 
sen fenhetik fogukat a Dark ftel go: The 
Futárt of War című projektre, hiszen 
ehhez nem kisebb nevet szereitek meg, 
mint Ron Millart, aki a Blizzardnál a 
Warcraft 1*2* a Dia bio és a Slarcralt 
designereként működött. Ennek megfe¬ 
lelően a játék egy futurisztikus környe¬ 
zetben játszódó reál time stratégia lesz, 
amelyben 30 önálló csatában harcolunk 
a világ urai ómért a Birodalom vagy Sza¬ 
badság Gárda oldalán, A kivitelezés tér- 
mészetesen SVGA, és nagy hangsúllyal 
esett latba a különböző földrajzi adott¬ 
ságok kihasználhatósága, illetve a 
különböző gépesítésé alakulatok sebes- 
ségének hű szimulálása. Nyersanyag¬ 
ként és egyben konvertibilis valutaként 
szolgál a víz és az Element 115 nevű 
ásvány, amelyek segítségével 34 fajta 
alakulat hozható létre, néhány egészen 
ertrém tulajdonsággal, A csapatokat 
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way pnintok segítség ével mozgathatjuk, 
tehát kerülő úton is végrehajthato egy 
támadás, továbbá a mozgásban és a 
támadásban is nagy szerepet játszik a 
terep, A játék természetesen támogatja 
a hálózati játékot maximum nyolc játé¬ 
kosig, de a ü tablóhoz hasonlóan van 
egy bennszülött In temet-opció ja is. Tar¬ 
tozék lesz még egy Constroctión Kit, 
amellyel saját küldetéseket generál¬ 
hatunk, és az Actlvíslon homepage-én 
kérésitől átnyújthatunk a világnak. A 
játék megjelenési Időpontja egyelőre 
még bizonytalan, de idén még minden 
képpen a boltokba kerül. 

Szintén a mostanság divatos reál time 
stratégiák mintájára tervezték, de már 
alapvetően elsősorban Internetes 
játékra szánták a Netstormot. A játékos 



egy hatalmas világba csöppen, ahot 
erődöket építhet, szövetségeket és 
kereskedelmi egyezményeket köthet, 
vagy elleni eleit kémlelheti. Kérni szem¬ 
léletváltozásra utal, hogy már nem az 
egyes csapatuk aprólékos Irányításán, 
hanem a megfelelő támadó vagy véde¬ 
kező stratégia kialakításán van a fő 
hangsúly. Ezek kipróbálására szolgál a 


War College üzemmód, ahol egy Játékos 
környezetben eűzhetünk, mielőtt 
elmerülnénk a Kft mélyvízébe. A játék 
elsődleges célja a minél több terület 
megszerzése, valamint a már meglevők 
megvédő Intézésé. Ha elegendő területet 
gyűjtöttünk össze, a server különféle 
plőcseikkel honorálja fáradozásainkat, 
és egy újabb szintre kerülünk, ahol 
újabb tárgyakat, funkciókat és tech¬ 
nikákat Ismerhetünk meg. 



Már hírt adtunk róla* hogy az 
Activision az elvesztett MechWarrior 
helyett megvásárolta a Heavy Gnar- 
licencet. és az ez alapján fejlesztett 
játékaival új trendet óhajt bevezetni az 
óriás harci robotok szimulációjában, (A 
Heavy Gear egyébként pillanatnyilag a 
negyedik legnagyobb szerepjáték soro¬ 
zat a piacon.) Az első ilyen típusú játék 
idén őszre várható tőlük, Is a Terra 
Nova bolygón indulhat harcba a játékos 
egy új technikai kereszteshadjáratban. 

A fejlesztésben tulajdonképpen 
szerepet kapott minden kulcsfigura, aki 
a MechWarrior okban csak számított, 
továbbá a fejlesztett MW-onglne szolgál 
alapul az ű| llcenchez Is. 
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E havi nagyobb lélegzetű körutazásunk 
Anglia egyik legpatinásabb kiadójához 
kapcsolódik. Mór a múltkori számunk' 
bán megemlítettük a GutsV Garters 
eimü játékukat, amely páráméi ereit 
tekintve (nagy rakás válás 3D helyszín, 
32000 színű matton captured figurák, 
stb.) az év egyik legmenőbb akció/ 
kalandjátékénak ígérkezik. Két ó|abb 
hír is érkezett felőle, kezdjük a rosszal: 
a ködás A Ibiónból azt üzenték, hogy a 
megjelenés átcsúszik májusra (a 



Playstation-verzióé pedig a nyárra), A jó 
hír teljesen helyi jel légii, a szoba másik 
feléből röppent Ide: a Zsolt közölte 
velem, hogy a játék szerinte annyira 
szép, hogy mindenképpen magyarítani 
akarja, legalább kézikönyv szinten. A K- 
Force ügynökök kalandjaiba tehát 
nyelvi akadályok nélkül huppanhat bele 
a nagyérdemű. Hogy egész pontosan 
mibe. az a következő 576-ból valószínű¬ 
leg ki I* derül - addig is ízelítőnek 
elégedjetek meg ezzel a két képpel. 



Az ember néha már art hiszi, hogy az 
utak tele vannak dilisekkel. Ez a nézet 
csak erősödni fog benne a nyár végén, 
amint kipróbálja a Motor Masht, ami a 
Death Ha ily vagy a Micro Machines 
nyomdokain járó falulnézet! autóver¬ 
seny lesz. A játékot a korábban Merít 
névon futó, most éppen Éutechnyvre 
kérésziéit csapat fejlesztette, akik min¬ 



déi bizonnyal nagy cári oon-rajongók 
lehetnek, hiszen a játék teljesen a flü- 
gosabb képregények hangulatit Idézi. 
Hat különböző szint, epenként nyolc, 
testűre nrapped po! (gongra! lkából átló 
pályán ereszkedhetünk küzdelembe, 
ráadásul öl különböző módszerrel. 
Játszhatunk például csak simán az Idő 


ellen, de kieséses alapon, vagy akár 
szövetségi rendszerben is. A háttér is 
meglehetősen eklektikus, hiszen a 
verseny helyszíne a llánburitotta dzsun¬ 
gelek t öl kezdve, az arktíkus terepen át 
Atlantiszig és a Vadnyugatig {?!) 
bezárólag szinte minden lehet. Tizenkét 
szereplőből választhatunk magunknak 
karaktert, akiknek mind megvan a 
maguk egyéni, a hagyományostól 
érésén eltérő stílusa. Versenyenként 
nyolcán Indulhatunk, a muttifel¬ 
használók négyen lehetnek. A játék 
Wln’95 alatt fog fnfatl PC-*, a Play¬ 
station-verzió nem kecsegtet ötfé¬ 
lékkel. 

Az autóversenyzés más világába 
{Illetve világaiba) vezet majd a Play- 
S tál ion/PG-verzió jóval nyárra datált 
letel Drlvln'. Ebben öl különböző 
stílusú versenyben koptathatjuk a 
gumikat: nyomhatunk utcai versenyt 
Moszkva - most már nem annyira - 
Vörös terén; repeszthetiink Indycar ko¬ 
csikkal: Indulhatunk a Dakar Raltyn 
száríaautőkkel; zőtykölődhetünk a nap¬ 
sütötte tengerparton buggykkal; vagy 
akár sportkocsik volánja mögé is beu- 
gorhatunk - mindezt állandóan változó 



időjárási körülmények közölt. A Játék 
promójában külön kiemelt szerepet 
kapott, hogy a pályát ef Is lehet hagyni. 
Ez egyébként tényleg szórakoztató 
effektus, ha mondjuk csak a mocsárba 
ragadunk bele - kevésbé, ha mondjuk 
egy sziklafal lótejéről hullunk bele az 
óceán habjaiba. A játékban indulhatunk 
hét különbőzé szinten, szintenként hét 
versennyel, és minden versenyen nyolc 
különféle autó közül választhatunk, A 
játékot akár kottán is játszhatjuk, 
összekötött gépekkel vagy osztott 
képernyőn. Ilyen versenyeknél ter¬ 
mészetesen jól Jön majd a verseny 
legizgalmasabb pillanatait visszajátszó 
opció ís. 

Természetesen az Óceán autóversenyei 
közül nem maradhat ki a Meed fór 
Speed-féle szuperautók vezetését 
lehetővé tevő GT Rác Ing '07 sem. Úgy 
látszik, változatlan az igény a 
Lamborghinik. Porschék és egyéb sok¬ 
milliós autócsodák vezetése iráni - ha 
másképp nem, hát a számítógépen 
keresztül. Versenyezhetünk Angliában, 
az USA-ban, Németországban, 
Skandináviában, Franciaországban, 
valamint három fiktív pályán. (Az utób¬ 
biak - a készítők szerint - “cykörpá¬ 
lyák". ahol a játékos "virtuális 
környezetben 11 versenyezhet...! A már 
lassan alapvetőnek számító dolgok 
(saját szemszög és külső nézet, 
manuális és automata válté, osztott 



képernyős játék két játékos között, 
stb.) mind megvannak, újdonságot az 
ígéretek szerint igazából a kiváló 
minőségű grafika fog Jelentenk A 
versenyekben maximum tíz ellenfél 
ellen vehetjük fel a küzdelmet három 
különböző típusú versenyen. Ja, és ter¬ 
mészetesen lehet a forgalommal szem¬ 
ben is haladni, mint a mellékelt ábra is 
mutatja. 

Ennyit egyelőre az autóversenyekről, 
most jöjjön valami teljesen más, amit 
ügy hívnak, hogy Shattertd Realtty. Ez 
egy 3D uraketojáték lesz, amelyben a 
már jól ismert se Mi kellékek egytől 
egyig megtalálhatók. 3270-ben járunk a 
Karolta Bétán, amely 54, felszín alatt 
ellörülő metropoliszával és gazdag 
nyersanyag lelőhelyeivel egyike az 
Univerzum leghatalmasabb bolygóinak. 
A bolygón Öt nagyobb katonai erő ellen 
fogunk küzdeni - ha ők nem kapnak el, 
majd megteszik a szintén itt kellemet¬ 
lenkedő fejvadászok, kalózok vagy a 
nomádok. A játék többször és többféle 
módon Is végigjátszható, mert a játék¬ 
menet minden egyes partiban folyam¬ 
atosan változik: a játékos egyes dönté¬ 
sei, vereségei és győzelmei alakítják a 
cselekményt, ami ennek következtében 
több módon Is véget érhet. Igen impo¬ 
nálóak az előzni esen között technika i 
adatok. A 16 különböző, tetszés szerint 
kialakítható hajótípus a 15 spéci, fej¬ 
leszthető fegyverrendszerrel 1 niszerelve 
még nem mondható különösebben sok¬ 
nak, de az mái annál inkább, hogy a 
hajókkal a bolygó 30 000 szektorát 
járhatják be. Különösen méretesnek 



tűnik a játék akkor, ha ehhez a számhoz 
hozzávesszük azt fa, hogy egy szaktor a 
készítők szerint körülbelül akkora, mini 
egy Magic Carpel-szint. Az akció vajé¬ 
ban 3D-ben zajlik, tehát 360 fokban 
leszünk kénytelenek ügyelni, ebben vis¬ 
zont segítségünkre lesz a három állítha¬ 
tó kameraállás is. Valószínűleg a telje¬ 
sen 30 kivitelezésnek köszönhető, hogy 
a játék támogatja majd a VFX-i sisakot 
és a virtuális szemüvegeket is, A Shát¬ 
tér ed Steel az Dcean jelenlegi elképze¬ 
lése szerint csak PC n fog megjelenni, 
előre láthatólag a nyár elején. 

Az Qceannek még akad néhány ász a 
kabát ujjábán a jövőre vonatkozóan, 
lehat nemsokára megint alaposabban 
körülnézünk a házuk táján. 


ft*Megín1 a nagy hősimé 
robotok! A Síerra/Dyitamlx 
páros folytatja a nagy sikerű 
larthalege sorozatát. A 3, 
rész a Future Wan nevet 
viseli, és a robotokon kívül 
feltűnnek bennük egyéb harc- 
járművek is. Körülbelül a pro¬ 
gram felével állnak készen az 
alkotók, a játék megjelenését 
a karácsonyi szezonra ígérik. 
•« A Micmprose is jól levá¬ 
sárolt ebben a hónapban, 
mert egy nagyon nagy hal 
akadt a horgukra: a DMA 
Design már legalább tíz éve a 
játék fejleszt Ők élvonalába 
tartozik. Utolsó még lekötött 
játékukat, a Tankflesel vi¬ 
szont még a BMC adja ki, 

*v Na most következik, ami 
még nem volt: Péter Moly¬ 
aiul, a Bultfrng alapítója 
hosszú évek nyüglódése után 
végre befejezte a Dungton 
Keepert, ami szerinte a leg¬ 
jobb játék, amit valaha is csi¬ 
nált. A következő számunk¬ 
ban talán már találkoztok Is a 
leírásával. 

» Konzolok tájékán talán az 
utóbbi idők legnagyobb meg¬ 
lepetésének számít, hogy a 
Nintendo programozó siker¬ 
csapata. a Karé (Donkey 
Kongsorozatuk, Miller 
Instincl, stb.) nagy része 
kivált a gárdából és Elghth 
Wondev néven új céget alakít¬ 
va a Sony hoz szerződött. 

A Ragé fejlesztőcsapata tech¬ 
nikai szaktanácsadóként 
szerződtette iáid Suílttot 
Striker 1 91 c. projektjükhöz. 
Az egykori holland futball- 
sztár jelenleg a Chelsea FC 
managero, A játék termé¬ 
szetesen futball lesz, és jövő 
nyáron tervezik megjelentetni 
PC-n és PlayStatíonon a 
Virgin kiadásában. 

Egykori Élile-rajongók, figye¬ 
lem! Hamarosan új ürharc/ 
kereskedelem szimulátor kö¬ 
rül forgalomba Plinolsry 
Kaidén címmel. Bár a neve 
nem mutatja, alapvetően 
Internetes játékra fejlesztet¬ 
ték. A Játékot összesen 2. DOO 
felhasználó látszhatja egysz¬ 
erre, 200-204) minden szer¬ 
veren, A játék elején minden¬ 
ki egy kis hajóval és kevés 
zsebpénzzel indul, majd miu¬ 
tán egy pár katonai jellegű 
kezdő küldetésen álvereketf- 
te magát, teljesen nyitva áll 
elölte, hogy mi lesz belőle: 
űrkalöi, lejvadász, zsoldos 
avagy kereskedő. A Galaxist 
bebarangolhatjuk teljesen 
egyedül. Is, de ismerő¬ 
seinkkel, akár flottákká Is 
egyesülhetünk. Szerintem 
kezdjetek el modemre gyűj¬ 
teni, mert ha az előzetesek 
igaznak bizonyulnak, akkor ez 
lesz majd az a játék, amit 
soha többé nem lehet abba¬ 
hagyni.,. 
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elképesztő grafikán kisül ami rögtön lat- 
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jaisioao autóversenyről tan 
né; míg az egyik pályái ■ sivatag ho¬ 
mokját kasarjuk fal, pádig a másikon ki* 
arat . bá¬ 


nunk, ha egy rűvidebb utat tafálani, nyu¬ 
godtan térig hatunk ngy-tgy kanyart, A 
játék további érdekessége, hogy • prog¬ 
ram alkotói a kiír "" ■" 

a 

aktit. A 


Föd Escortokkal. Mindegyik kocát per- 
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H a akciójátékokról beszélünk. a sok 3JH pollgono* érőiét 
közepette valóságos kuriózumnak számit majd a fii interac- 
thm Oádwofid című munkája, ami grafikailag leginkább a 
Flasbbaekhcz, vagy még inkább az Another WorldhSz áll küzal. A 
játék egy idegen világban játszódik, ahol hősünk. Abe agy hét* 
csomagoló üzemben végez rabszolgamunkát, Akit zöld kreatúra 
egy nap szörnyű dologra jön rt a tűnőkéi a népéből húskészít¬ 
ményekéi állítanak élű. éyorsan kereket old tehál, mielőtt még 
belit* Is konzervál készítenének. Noha a Flashbacket említet* 
tűk, ez esetben nem annyin a lövöldözésen van a hangsúly, tok* 
kai Inkább egy kalandjátékról van szó. A játék készítői magiad* 
tűsön Intelligens környezetet próbáltak teremteni: például a ba¬ 
rátságos teremtményekkel kommunikálni agy élig néhány igából 
álló rendszerrel lehet, hasonló módszerrel mini mondjuk a régi 
UcasArts játékokban, A lények ráadásul nem csak a kérdése- 


MO/VZDt IfliTFK 


Bivaly láthattuk igyebár Twn Cuki lösze* 

I írt, ami a 70-W érék hasonló néven tuti 
TY-sorozatának a hangulatát próbálta felidéz* 
al. Hát a film bizony elég ttlvjthvtűra sikert* 
dott, de reméljfik más lesz i helyist i belőle 
készült MM játékkal. Tóm Cniu szerepét te 
hát most mi kapjuk meg, i bérébe bújva csodá* 
: 3D*i helyszíneken kell az 
i likvidálnunk. A játék ttl- 
i kiveti i film eseményeit és - 
f fit fi Óceán ígéri - nem csak tőrharcok¬ 
ból lég áilil. hanem pont ellenkezőleg: a siker 


lesekben keli elvégeznünk • feladatainkat. 


korhű díszletek biztosítják, kenem a roalü- 
mo llght sourclng technika, azaz a harrarta- 
minin ifityviissiiOTi itnjnDiraut, ib szír - 
Im kWMZtil fíljlk Mid I küidtlem. i tüt 
nifrt i HgvémtlMibk helyréi, ét i ItfkB. 
Ignbiiébb farmét lók bin témidnit rínk. 








































A varak dj as ideje lejárt. Március else¬ 
jével immár Európába is eleiteiell ai 
uj hántol-csoda, a Nintendo 54 Noha 
jelen pillanatban meg csak 5 lélek hapha- 
tt a qephei u már a napnál is világo¬ 
sabb hogy 0 Lesz az ug konzol-sztár 

/TPAL-VERZiÓ 

Mivel a Miniendo 54 japán megjelenésé¬ 
vel mar tobbs/or is foglalkoztunk. eleinte 
úgy gondoltuk, a qep PÁL verziójáról már 
nem csinálunk kúton ismertetői A/ érdek 
lodo olvasói levelek azonban arra enged 
tek knvelkezletm minkéi, hogy tévedtünk, 
es igenis van ra igény Akad ráadásul meg 
egy másik okunk is az ismétlésre: annak 
ideien esek mnen-onnan hallott informáci¬ 
ókra lukiunk támaszkodni*. így némely do¬ 
log pontatlanul jeleni meg A kezdeti 
álomkép ázol a persze szerte 1 oszlott, es a 
valóságos tényék már némileg földhözra¬ 
gadtabbak - meg akkor is, ha így Is fan- 
lasztikusak 

A gép több lechnikai adataii feljebb ol 
vashaljatok most inkább nézzük a PÁL 
verzió sajátosságait, vagyis mivel kapunk 
kevesebbet, mmt az amerikaiak. Nos. mint 
az talán ismeretes, az európai szabvány¬ 
nak megfelelő révék 625 képsort raknak kt 
25 képkocka másodperces sebességgel 
míg az NTSC rendszerű készülékek 525 
képsort 30 képkocka másodperces sebes¬ 
séggel. A PÁL rendszerű tévék tehát éle¬ 
sebb képet biztosítanak de nagyobb a vib 
ralas a lassabb képfrissítés mialt. Az át¬ 
konvertál! játékok ennek köveik ezrében 
keretet kapnak, es nemileg lelassulnak. 
Igaz. ez ulóbbil inkább csak azok veszik 
eszre akik mar Iattak az adott játékot 
NTSC-ben Ez a technikai mator azonban 
sajnos csak a kisebbik rossz. ti mar sak¬ 
kal kellemetlenebb. hogy a játékok Ni 
konverziói általiban több hónapos késés¬ 
sel szoktak elkészulm A közelmúltban vi¬ 
szont szerebestre ez a probléma is megol¬ 
dódott. lévén hogy mar megjelentek az el 
so konverterek amikkel amerikai |álekok- 
ka* jaiszh álunk PÁL gépén. Remélhetőleg 
ennek koszontieTóen majd eszbe kap a 
Nintendo, és valamelyest fellendül az eu¬ 
rópai piac 

A lovbbe tekintve amúgy elég biztató 
dolgok a I lehet hallani Mario feltaláló¬ 



ja Shigeru Miyamoto állítása szerint a 
Super Manó 64 meg csak a gép képessé 
ginek mindössze BOVát használta ki. 

Van lehat meg hova fejlődni, raadatul a 
RDM előállítási költségek csökkenése 
miatt hamarosan elérhetővé válnak a 
128Mbrles kártyák Aztán ott van a N64 
Disk Qnve jamiről már korábban is olvas¬ 
hattatok). A lemezegység az N64 alatt 
kapott helyet, és a lemezein 64Mbyte fér 
el, ráadásul ennek egy része írható me¬ 
mória. 

A VÁRHATÓ JÁTÉKOK 

A Super Maria 54-rol. a PiIqI Wings-rol, 
és a Túrok: Dmosaur Huniéiról már olvas¬ 
hattatok a korábbi számainkban A FIFA 
64 el viszont már sajnos csak a neve adja 
el. minden szempontból gyengére sikerült 
foci program lett. ízzel az EA egy időre 
valószínűleg be is fejezte N64-re a fej¬ 
lesztést hiszen amint ok maguk mond 
tak a FIFA után nem terveznek további 
N54 játékot A FIFA 64 el egy teszt pro 
dukcionah szánták, hogy felmértéi a vár¬ 
ható hasznot. Az pedig már szinte biztos, 
hogy mérsékeli sikere Lesi Az effajta 
hozzáállás egyébkénl nem mondható 
egyedinek A N&4 játékok előállítási költ 
sege nagyon magas a N64-es vásárlók 
i ah óra viszont meg nem olyan nagy. így 
túl nagy kockázat erre a gépre IejIészté 
ni Ez már csak abból is kitűnik, hogy ki¬ 
zárólag a leqnaqyahh cegek engedhetik 
meg maguknak ezt a luiusi 

A platformot persze maga a Nintendo tá¬ 
mogatja a leginkább, a cég igyekszik mi¬ 
nél lobban bemutatni mire is kepes a 
más ina ja A Wave Race 64 nemcsak az 
első versenyjátek N64 re, hanem az első 
két játékos üzemmódot tartalmazó prog¬ 
ram is Ha minden igaz, amikor e sorokat 
olvassatok, a játék már meg ts vásárolha¬ 
tó Meglepő fejlemény viszont hogy az 
Amerikában már megjelent GruiSin' USA t 

amii mellesleg eléggé lehúztak a kriti¬ 
kusok nem tervezik 97-ben Európában 
kiadni. Idén az egyik leqiermékenyebb 
cég az Acélaim lesz A Túrok mar most is 
bomba siker. S mint a táblázatunkból lát¬ 
ható A tel a írnek meg ebben az evben ki¬ 
jönnek |Qnéhány további játékkal. A lel 
soroltakon kívül jovóre. a foci VB idejére 
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terveznek egy lociprogzamot, valamint 
IS márciusára igénk a Túrok 2-t. Tervbe 
van véve még egy sboot em up rs valami¬ 
kor a jóvó év elejére Még az Acélaimnál 
is buzgóbb azonban a CT Interactive, ami¬ 
nek a repertoár ja hol I alán a MK Mytho- 
logy keltheti a legnagyobb érdeklődési 
Ugyanarról a programról van szó, amiről 
már a múlt számunkban is hirt adtunk, 
úgy tűnik tehát, hogy ez lesz a végleges 
címe a Sub Zero kalandjait Teldnlgnzó ak¬ 
ció kaland játéknak Az Dcean egyelőre 
elég szegényes - kínálatából a Multi- 
Rác mg Championship című rally verseny 
a legérdekesebb ami azonban sajnos 
csak augusztusra várható A lobbi cég 
N64 re vonatkozó szándékai még bizony¬ 
talanok. de elképzelhető, hogy beszáll az 
iparba a Psygnosis. a Cremlm és az li- 
dós is, A Codemasters - a korábbi néze¬ 
teltérései ellenére - mar tarqyalasokba 
kezdett a Ni nte rolóval és talán 98 mása 
dik léimre látunk is tóluk valamit 
Ugyanez viszont nem mondható el az Acti- 
visionrót, számukra mindaddig érdektelen 
marad a rendszer, amíg a Nintendo nem 
változtat gyökeresen az üzletpolitikáján 
les faként a tarrfáini. 

Ván láttán 


A S7-re kárhaló H64 játékok: 

(Az időpontok változata ateet kizárva, j 
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Cm ül larmolnHog Ami f^tusabb: felugorva a 
falakra [Space-szeii, hegyis karmaival megkapási 
koi»vt H és így a luggo leges falakán rs fel tud if- 
ralií. * 

Scofch, a Sárkány a lajlapahdz méltóan egy 
reszt híd tüzel fájni Ctrl -lal,«képes repülni a 
Space nyomogátasaval Utóbbit sajnos csak rövid 


müködtetesere ki 

A figurák közil a vesszővel és a ponttal vtiMáP 
halónk A le lsem It mozdulatokon klói mindegyik 
szereplővel működtethetjük a terepen lévő 
—kapcsolókat es sz egpeb tárgyakat. 


) tárgyaknak nem csak a pálya megöl' 
dósához szükséges eukctók számíta¬ 
nak. kanéin a kulcsok, vagy mondjuk 
az energiánk visszaáll Hasira szolgáló 
éle lek Is. A tár fsakat az Alt ti I tudjak 
hasznain, válogatni közülük a Tab le¬ 
nyomása után a kurzor gombokkal tudónk. A 


I leié alaposan meg fog minket izzasz- 
taai. Cyakron mind karom figuránkra 
egyszerre lesz szükség, és villámgyorsan kell 
váltogatnunk közöttük, nehogy az ellenség le¬ 
gyen a gyorsabb Nem említettem még egy lan¬ 
tos személyt. Freya Istennői: o fog hőseinken 
segítem, ka netán valamelyikükéi elragadná a 
halál. Mindig csak az aktuálisan abbahagyott 
szintet kell folytatnunk. Még akkor sem kell e- 
iáiról kezdenünk a jálékol, ka ki kapcsoljuk a 
gépet, hiszen a sikeresen tóljesi telt színiek 
illán kódszavakat kapunk Összegezve tehát a 
játszhatóság isméi maximális, legieljebb a gra¬ 
fikán csiszol haltak volna még egy bangyányli. 

U 


tüSft vihingm ? 


Bateag, 9 Vari a Spáte-szet eoergiákaidjal 


som példával szemléltessem: látunk egy tárgyal, 
ami egy magasan lek no vajat mélyén fekszik. Irt 
csakis Baleog képe elemi a teleszkópos kezével, 
méghozzá úgy, ha Olaf nyakába áll. 

A vikingjeink nagyjából ugyanazokat a mozdulaté¬ 
iul tudják, nini az elázó részben, de mivel a saját 
fegyvereiket lecserélték újonnan lopott, hatható¬ 
sabb. és modernebb eszközökre, néhány új mozdu¬ 
lattal is gazdagodták. Bizonyos pályákon áj szerep¬ 
lők Is megjelennek. A telepőrt varázslat ugyanis 



n 

A /arkSHif megkkpnsikBif- 

tatunk a ttiMkoo * 

a 

& 


< _ iik 

j 









Sonic és barátai a Fiieky Ligetre látó- ^ 
gátiak értékes drágakövek utál kutatni. 

Igen ám. csakhogy megelóii őket a gonosz Or. 
Rohütrik. aki i Káosz Smaragdokat keresi, fia 
jM. hogy a kövekhez a Flickyk - apró kis tilak 
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E nged. Végre megéri eteti az a re pú¬ 
in gép-szimulátor. amelyik egyszerűen 
kezelhető. mégis igen izgalmas, ma¬ 
gában foglalja mindazokat az alkot óele 
mekel melyek manapság egy sikeres szi¬ 
mulátorban elengedhetetlenek, ezenkívül 
rendkívül látványos és e lel hu. Ez a prog¬ 
ram pedig nem más, mint a Míssion Siti- 
diós és az Eidos Interactive közelmúltban 
megjeleni jáléka, a Jdtighter 3. A prog¬ 
ram már a* installáláskor kellemes meg- 


rn ód bármelyik küldi' m* 

lés azonnali teljes* ■■ I ■ ■ 

tesere. azonban sok- ■ _ ■ 1 

kai Érdekesebb a g g H jj g 

lamer úgy, ha az SN H M 

alapok tol indulunk 

el. Az új pilóta ugyanis automatikusan a 
kiképzőt óborba kerül, ahol egyre neheze¬ 
dő feladatokat megoldva lassan elsajátít¬ 
ja a repülőgép kezelésének minden csín- 
jat-binját és csak ezután kerül tovább. 

az él es bevetések! el j áró 
hatotokba A bevete 
rí — m síkben mindig kötelékben 
vesz részi, melynek leg¬ 
többször ó a vezeloje, Tár¬ 
sát kevés, de pontos utast' 
^ lássa! irányítva együtt akár 
sebezhetni len párod is al- 
^ kot hatnak. Érdekes, hogy a 

kővetkező küldetés akkor 
is elkezdhető, ha az előzőt 
nem sikerült leljesrteni. 
j sót, vannak olyan lelada 

I tok. melyeket kifejezetten 

hasznos is lehet “nem tud' 


téno elrendezése, és mely¬ 
nek egyik tagját alakítjuk mi 
isj természetesen ebben az 
esetben is bevetésre kész, 
hogy a drogot szállító bajok' 
ra. repülőgépekre, az azt 
előállító gyárakra, és termé¬ 
szetesen a mindezeket védel¬ 
mező kisebb hadseregre 
megsemmisítő csapást mér- 
jen. A második hadjárat Dél- 
Amerlkába kalauzol minket. 
Az argentin diktátor. Juan 
San Mariin ger ti fahadserege 
elfoglalta Chile fővárosát. 
Santiagói, az ország terüle¬ 
tének nagy részét, és az 
egész kontinens “imperialis¬ 
ta elnyomás alóli lel szabadi 
tására' törekszik. Az ENSZ 
csapatai ugyan már korábban 
megérkeztek a helyszínre, de 
eddig igen kis sikereket ér¬ 
tek el. Az RDF feladata az. 
hogy minél előbb te (morzsol¬ 
ja a felkelőket, mivel ha ez 


I epetesben reszesit m i nket 
(bar ez lehel, hogy néző¬ 
pont kerdésej. mivel nem 
Windows $S alatt fut. Sót, 
azt kifejezetten nem bírja, 
csak OOS-ban hajlandó el¬ 
indulni. Gép- es helyigénye 
sem túl nagy, de azt meg 
kelt azonban jegyeznem, 
hogy a kis Igények egyes 
helyeken alacsonyabb 
szmtu ellenszolgáltatás- L 
saf“ is járnak: a jálek köz- | 
ben azerl bizony eleg 
gyakran eldördül hogy az 
egyébként pergő áÉciö néhány másod¬ 
percre egyszerűen lefagy, míg a gép kd- 
segheesellen tnlli a korab- ^ 
buikiol esetleg eltoló te¬ 
reptárgyakat Ezen kis 
fennakadástól diekmlve 
azonban semmi kivetnivaló 
nincs a iátokban a továb¬ 
bi működés legesen zavar¬ 
talan. 

A történetben mi termé¬ 
szetesen a manapság oty 
sok iátok főszereplőjének 
választott F 22 lopakodo 
repülőgép pilótájaként in¬ 
dulunk harcba, egyes kül¬ 
detések ne \ azon bán va - 


| lohaborúvá valtozlathaljak az 
! összecsapást, amely elhúzó- 
dó szárazföldi harcokkal és 
rengeieg ember áldozattal 
járna együtt. 

, Jő, elfogadom, eddig még 
nem volt szó semmi űjdon- 
sagról. Akkor ezl kapjál ok 
ki: az USN Peacekeeper repü- 

ni megoldani', mivel esetleg így máshogy logéphordozó belső tere vlr- 
alakul a bevetések sorrendje, és egy ki- luálisan, fenomenálisan és 
— piramidaiisan lelt kialakítva. 

^Ch3 C3^^3 jelentős számú he lyszí n kö 
1 zott szabadon járkálhatunk. 

I így az eligazítás, a repülő 
I felszerelése nem csak egy- 


sebb csatavesztés mégis kicsit betekinthetünk a piló- 
nagy mértékben segítheti a la magánéletébe is, lehető- 
haboru megnyerését. ségünk van ugyanis vissza vonulni a saját 

A hadjáratok két nagy hely- kajutünkbe is, ahol amellett, hogy kinyit 
színen játszódnak, Kubában hatjuk a csapot {wowl j, megnézhetjük ki¬ 
es Del-Amerikában, azon tüntetéseinket, valamint elolvashatjuk e 
belül Argentínában és Ch!» 

leben. Ezenkívül azonban F 11f f iiniyn rira f i. invTl 
más l erű letek re is e Iv etod - 

belünk, mint például az An ._ j_ 

tar kti szia. Kubában a had¬ 
sereg egy szakadar részé 
szövetségét kötött a koium- 
| diai drógkarfeltekkel, es a 
birtokukba kerített szovjet 
harci he rendezések segítségével fedezi a 


mailünket, melynek k éréi ében üzend eket 
kaphatunk nemcsak a hajó lisztjeitől és 
bajtársainktól, de még aputól es anyutól 
Is, akik otthonról aggódnak az c kis arany 
bogárkájukért. Szintén a 
sajaí személyi számítóge¬ 
pünkön nézhd|ük meg ed¬ 
digi teljesítményünket, 
amit a küldetések alatt 
nyújtottunk. Színien az el- 
ii fedélzeten található a 
könyvtár, ahol egyrészt a 
katonai eszközökről jsaját 
és elienseges|. azok fegy¬ 
verzetéről tá|é közöd hatunk 
és nézhetünk meg képeket, 
hanem a napi sajtót végig¬ 
olvasva lépést tarthatunk 
_J pl. az aktuális részvény- 
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HALÁLOS ERŰ ÁLTAL 

esetleg lóbb néven is karri- sem zavar sok vizet. mivel a műszerek 
erbe kezdtünk Szintén ezen nem foglalnak el feleslegesen sok helyet 


be, mivel akkor a gyakorlat sikertelen. 
Nem is volt más ba|, csak az, hogy annyü 
kellett köröznöm, mire az a barom kürtőt* 
ta mind a 1 ízen három célpontot {a lég 
többnek persze lobb lövés kellett - hogy 
bírta ez lőszerrel, az máig hiúk előttem*!, 
hogy már azt hittem, soha nem lesz vege. 
Ez volt az egyik leghosszabb küldetés. 



az emeleten található az el¬ 
igazító szoba, ahol választ' 
hatunk: vagy egy kis liize- 
lecskebol olvassuk el a kő* 
vetkező feladatunkat, vagy 
egy komplett e) igazit ás I ka* 
púnk. térképén történő de* 
manstráciával dúsítva. Egy 
másik ajtó megöli a külde¬ 
tések utáni eligazítást és 
kiértékelést olvashatok el, 
leszállás után ugyanis auto¬ 
matikusan itl jelentkezünk. 
A folyosó falán található a 
sikeres összecsapások, te¬ 
hát a lelőtt ellenfelek szá¬ 
ma alaptan összeállított Slá¬ 
gerlista, amely a legtöbb pi¬ 
lóta szerint a légin utasabb 
statisztikák egyike. A legal¬ 
só szinten a repülőgépekhez 
julhalunk, ahol előre össze¬ 
állított fegyverkombináci ók¬ 
kal tölthetjük fel annak 
készleteit, ugyanitt választ 
va a kél lehetséges gép kö¬ 
zit! (F-Z2 es F-18J. A repülő¬ 
be szállva cl keid he l|uk a 
küldetési. (Megjegyzem, 
hogy aki már esetleg unna a 
lassú sétáig atast a helyszí¬ 
nek között, az a kurzort a 
képernyő tetejére mozgatva 
vagy az ESC gombot meg¬ 
nyomva egy listáról válogat¬ 
va. egy ugrassa! eljuthat a 
kívánt helyszínre.] 

A levegőben szinte semmi 
nem fogja megzavarni teljes 
koncentrációnkat, mivel alig 
néhány tucat billentyűvel ki* 
tűnőén kezelhető repülőgé¬ 
pünk. Nem kell célterülete - 


a látómezőből. Sziote minden adat megta- legalább egy oran keresztül tartott. Mas 
látható a HUD-on. illetve a bal alsó sarok- kivetnivalót azonban nem lalaltam, a társ 
bán. a szintén a HUD-ra vetheti radarke- a legtöbbször igen hatékonyan működik 
pen (amely raadasul automatikusan a ki- együtt velünk, 
jelölt célnak megfelelő hatótávolságra Összegezve a lentiekben leirlakal. vete¬ 
ti ang old di k, 1 ellát ezzel sem k el I fog la I menyem szer m I ez egy igen el I alatt ja I ek. 

koznunk]. Ha mégis szeretnénk végigfutni Azok, akik szeretik a teljesen élethu szi- 
a kijelzőket, ezt az FS-FB nézetekkel le mutációt, talán egy kicsit tálán lul egy¬ 
hetink meg. mikor emberünk lepillant a szerűnek is tál alhat jak a kezelést. bar bé¬ 

tába közé, és meglátja a ..kővetkező na- váltam, én el tudom képzelni, hogy a lég- 
vigáci os pontot, mo derneb b vadászgépek irányítása a val o- 

sagban is legalább annyira 
leegyszerűsített a korábbi 
modellekéhez képest, mint 
a róluk készült szimulátor¬ 
ban. A |atek igen el vezet es 
alacsonyabb teljesilmenyu 
számítógépén l úttal va í te¬ 
kintve, hogy az en Pentium 
IDD ásom is mar lassan 
annak számit), de lerme- 
szeteseo a legnagyobb 
grafikai tel bontás mellen 
is zok kenőmén les futáshoz 
ez mar igen kévés, oda bi¬ 
zony el kei a bika gép. 

Orom lehet az ürömben, 

A bevetésekben a gép¬ 
ágyún kívül Sidewinder és 
AMRAAM levegő-levegő ra¬ 
kétát. valamint Maverick 
levegn-tdtd rakétát és bom¬ 
bákat használhatunk. Ezek 
használata polonegyszeru. 
szintén nem kelt lézeres 
celk eresok kel meg kame¬ 
rákkal bíbelődnünk. Lég na 
gyobb erőnk azonban még¬ 
sem ezekben rejlik, hanem 
kötélektarsunkbán. Neki 
háromféle utasítási adha 
tünk. aszerint, hogy azl 
szerelnénk tőle, hogy tá- 




arfolyamokkal (na jó, mégsem), a bevett 
ifink közéletben kelteti visszhangjai is 


— —két jelölgetnünk, ki-be kap¬ 
csolgatnunk a radart, tizen- 
hatféle ulasitás közül válo¬ 
gatni a kotelektarsunk sza¬ 
mára, hanem egyszerűen 
csak repülnünk kell. A repu- 
1 Je& lokeletes szabadságának 
J érzését erosili a pílalafulke 
J virtuális meg lelem lese, ami 
I egyszerűbben szólva azt je¬ 
lenti. hogy a joy segítségé¬ 
vel lehetőségünk van arra, hogy szabadon 
lekintgessunk a fülkében, olvasgassuk a 


kideríthetjük, valamint kismértékben tájé* műszerekéi (melyek ugyancsak igen kis 
kor adhatunk a meg előttünk allo kuldete- szamuak es egyszerűek!, figyeljük a cel- 


madjon, csatlakozzon hozzánk vagy hogy 
egy bizonyos területet őrizzen, fölötte kö¬ 
rözve. Nem kell minden egyes mozdula 
tunkra külön ligyelmezletnünk az összeüt¬ 
közés elkerülése végett, ezt fogjuk fel 
úgy. hogy repülőgépeink számítógépei au¬ 
tomatikusan megóvnak minket ettől a ve¬ 
szélytől Társunk altalaban eleg haté¬ 
kony, egyszer voll rá csak panaszom, ami¬ 
kor egy gyakorló küldetésén a feladni az 
volt, hogy a földi colpontokat sorra kije¬ 
lölve (ugyanis a társunk csak azl tudja tá¬ 
madni. amit mi is célkeni kijelölünk! uta¬ 
sítsuk latsunkat azok elpusztítására, es 
személyesen semmiképp ne avatkozzunk 


sekrol is. A hajon a korábbi példányokat pontot vagy egyszerűen az 
nem őrzik meg. ezerl érdemes minden köt- unalmas hosszabb utakat 
detés elöli tájékozódni egy kicsit. A le- egy kis nap lementen erege- 
delzel folyosóján közszemlére léve olvas* lessel dobjuk lel. Rengeteg 
hala az egyes küldetések és landolások külső nezel közül is vá¬ 
lt iertekelese. úgyhogy ha repülés közben lasríhatunk, nekünk meglé¬ 
ttől lentettünk egyet, öt perc múlva mar leint, amelyek közül talán 
az egesz legénység rajtunk robog. A hajó szokatlannak tűnhet az 
második szintjen lephetünk az Qperations anya hajó lornyabói vagy a 
szobába, ahol valogaban a hadjáratán ki- felszálláskor kozremukodo 
vui repüli bevetesek paramétereit altit- tisztek szemszögéből tor le¬ 
hatjuk be, a gép konliguralasa melleit. Itt no szemlélődés. A harc kai¬ 
val asrthato I ovabba a szabad i epü les. a ben a p tlo tat u Ike rajzat 

hadjárat alakulasarol szóló elemzes. val a akar ki is kapcsol hatjuk, 

mint itl válogathatunk a pilóták közúti, ha amely azonban bekapcsolva 



hogy a játékhoz lel hasznai ha in erolona 
sokba! nem vesz le a Windows, így tehat 
mindig a lehetséges maximális teljesít¬ 
ménnyel futtatható a program. Csak aján¬ 
lani tudom, azoknak is, akik egyébkénI 
fenntartásokkal fogadjak az ilyen jellegű 
játékokat. 

Ancy 








M eglátni és megszeretni csak Speed 2-1 én legszívesebben mái nem 
egy pillanat müve volt. így vei- is említeném ezen a címen, hiszen 

tam annak Idején, ‘94-ben a csak árnyékot vet a nagy 

Need tor Speeddei. amikor elsőként eléd emlékére. Pozitív lej- 
megpillantottam 3D0 n, Addig ugyanis tódés szinte csak a gép- ^ 
csak a játéktermekben iá thai tam ha¬ 
sonló kivitelezése) leiture mapped tá¬ 
jakon játszódó autóversenyt, ráadásul 
olyan elet hűen mozgatott autókat, 
mint ebben a játékban, meg ott sem. 

Sokáig nem ív tudtam abbahagyni a 
játékot, sz> \U jobbnak tűnt, mint a 
valóság. A maga ideién páratlanul 
elet hu volt: a karambolok csattana- 
sai. a füstölgő autók, a szemben hala¬ 
dó civil forgalom maii malisra fokoz¬ 
ták a pályák és a gyönyörű kocsik 30 
kidolgozásának köszönheto - már 
amúgy is csúcs - élvezetet. 

A Need fór Speed egyel jelenteit a 
mai ima Hsán elethü közúti aulokazga- 
tással. Aztán jött a PC-s verzió, és a 
további konzolos változatok, amik 
ucv?* s^bbek voltak több pé- 

Cfe mar m*g- 

sem iült og p anaz az eredeti hangulat. 

hiszen a készítők a f lúgos Futam olle 
tetúE lezotetve egy tucattermek aulo 


Ián könnyebb lett volna, de az össze- közúti részeknek, bár j, 

ruség ezúttal mellékes szerepel ez csak szubjektív vé f / y -3 

kapott A városokban néhol olyan le meny. A készítők kü¬ 
ldötten lormaiü Házak jönnek, ami- lön büszkék az ón. Ar¬ 

zénnél meg egy ötéves gyerek is cade üzemmódra, ami- 
szebbel tervez. Na mindegy, végül is nel jelentősen künnyi- 

akari egy-kél pálya - mint például a tettek az autó Irányit- 

gorög - amelyik még hatóságán, vagyis nem 
i egész pofás, de maga csúszik meg olyan 
a kocsik kidolgozása könnyen. Ez tényleg 
- BW is korszerűtlen. '14 nagyon jó, de azt hoz- 
I óla nem történi semmi za kell lennem, hogy a 
I pHI|H változás: az autók nlo- másik, Simulation 

m csenek beárnyékolva, üzemmód alatt viszont 
és a karambolok során azt őrlik, hogy a kocsi 
teljesen épek marad- még véletlenül sem 
nak. Lehel tehal, hogy azt csinálja, amit akarunk. Példa: kt- 
- mint á játék dobozán csúszók, és háttal a menetiránynak 
all - a grafikai rutinok találom magam. Meglordulok az aulo* 
most sokkal több puli- val, de amikor már épp egyenesbe 
gont tudnak sokkal jönnek - általam ismer ellen ok okiéi 
gyorsabban kezelni (ha vezérelve - a jármű egy újabb iBOlo- 
mar Pentiumra írták, kos fordulatot teiz, és visszaáll a ki- 
nem is csoda), de a indulüponlhuz. Ennél jobban nem te 

kód fejlődése mit sem ér, ha a pályák mélyednek bele az irányítás rejtelmei* 

designja visszafelé fejlődött. Nézzük be, mert még a végén valami nagyon 
tovább a dobozon olvasható ‘tantasz- csúnya szót találnék leírni, 

tikus" újdonságokat! Észak-Európától Végül - a dobozhoz visszatérve - 
egészen Nepálig 6 nemzetközi pályán az Újdonságok között azt, hogy 4 
allhatunk rajihoz. Kát köszönöm azé- több lati a pályák menten etgá \ 
pen, óv en a vevsenypályaknai jobban zolhaté tárgyak várna, és 
őrültein volna újabb - gyorsaitokra hogy az ellenie leink mtelli- 
pikkeéé. lánkzabal ókkal tarkított - gén se n mozognak talán 
^ nem kellelt volna leírni, ez 
H? i í ugyanis mostanság a mini* 

LL^H ^ hiúm követelmények közé 

t JÍ tartozik. A magunkkal se- 

+ tartaté ládákat amúgy 

* sem találtam olyan fantá- 

- «, r «^ T fljjk Wf ztidűsnak, az ellenlelek meg egy kis 

. ^ sá túl intelligensre sikeredtek. Péidá- 

» f*frnn i ul a legegyszerűbb, kor alakú pályán 

esélyünk sincs eqy lassúbb auUiv.il m 

4 f ***+& | A | arakul ezek H hn u-lial azok mik hj 

Ét 

f alfife ■;•• • ■ ' >- ih *'i'''* “ ' i.i:i . 

I I <! ’-i H- . 

I vasokat. 


pontnál az alapvető kondíció* 
kai áltiltrat- 


A játék prezentálása maradi a meg¬ 
szokott magas u in vonaton, tehát az 
inttp képsorokban es az autókat Is¬ 
meri elé videojel éneteknél must is re¬ 
mekül összevágott felviteleken must 
ritkát|uk meg a motorizált csodákat. 
A választék termesze- 


üü a következő mar 
kok közit mazsoláz 
gathatunk. McLaren 
fi. Ferrari F5Ó. Lotus 
GT1. Jaguar XJ?20. 
Ford GT9Q. Isdera 
Commendateie 1121. 

I lat design Cata Lotus 


de dal egy játékos üzemmód, osztott 
képernyős kél játékos mód, modernes 
kétjátékos mód. két gép linkelése, és 
végül a hálózati játék közül választ ha* 
lünk. Hálón akar nyolcán is rajihoz 
állhatunk, és elég csupán egy CD. 

A fíace lype nal határozhatjuk meg. 
hogy csupán egy különálló tutamól, 
avagy pontozásos bajnokságot, eset¬ 
leg kieséses rendszerű "Knockoul” 


Nos, idáig tartolt a 
kedvcsináló, most 
nézzük, mit is fatalunk 
valűfaban a tetszetős 
dobozban. A Need tor 














* felállított rekordokat te- 

r kiülhetjük át. 

A Playcr Cárnál a saját au- 
tónkat választhatjuk ki. Jó 
dolog, hogy minden futamhoz 
külön választhatunk gépet. 
Ugyanebben a menüben határoz¬ 
hattuk meg a váltónk típusát (ma¬ 
nuális váltónál majd az A és a t 
gombokkal válthatunk), a Ve esünk 
színe!, vitamint a Setling&nél - ha $i 
mulatton módban vagyunk - aíiith,- 


Ha mindent megfele¬ 
lőnek találunk, a 
Rác ikszel indíthatjuk 
a kővetkező futamot. 
Hátra van még ü Űp- 
tíons menü. ahol a kö¬ 
vetkezőket lehetjük 
meg: átállíthatjuk a 
sebességmérő mérték 
egységét, változtat¬ 
hatjuk a hangok és a 


tünk . U atéb- 
ainil minden egyes 
tiltani után a: utolsó bafu- 
lóval magi úgy átkozik a merSnf, 
rs ha a legvégső bonuspályan ís gyl» 
reűshneskedunk. irta- 


úgymint j spoilerek állásszögen, vagy aljast vagy visszájái- 
3 lakok és a se t e ss eg 'okozatok ha- szast !0 ithetM be/ 
tas fokán, I Sraph-fal gy kijelzőt menthetünk ki, a gra- 

kapcsolhaiink be az aduit autó lénye- fika minőségéi módosíthatunk, és vé- 

__ gul elolvashatjuk a készítők nevét, 

a 37 -i | Verseny kazlon az autónkat a szofcá- 

waj 1 Sós nézet ok bői irányíthatjuk: belülről. 


re, de ha már annyira fejlett ez a Win¬ 
dows alatt futó rendszer, akkor In¬ 
kább megcsinálhatták volna az autók 

beisejet is polip nőkből, á la Intersta¬ 
te 76, Így szó mint száz. ez a máso- 
hatso nézetből, és végül az első lök- dik rész nem hogy nem mufti télül az 

háfilá “szemszögéből" íAC-vel fetwf etsh részt, de még tsák meg se fcfiie- 

ezek között váttam ) A ^ 
menetek ótan persze ' 

ezúttal is lehetőség ÍJ - II.-J.U1 1 . .L!i. l'Tl 

van a vissz játszásra I 


h ,ijiDksagon győzünk, 

egp ói boiusauto (esz 

■ jvta lmunk. 

A Styie opciónál a 
mar említeti Simulatj¬ 
án és Arcade üzem- 
méd kezűi választék 
tünk, ez tehát az autó 
intiyjíftitéugá! va; 

tO.'Tlfll, 

A Ciích-Op Óink a 


len erdekes, ez ugyanis azt nredmé- 
lyezi hogy a gép - az izgatom tokára- 
y etűéltben * csel . es mindig a 

gyengébben ellő jáiékost 

— _ _ 


ges tulajdonságaival, a Showcase-zei kell lépnünk az Qpti- 
pedig egészen részletes információkat otís menü e célt szóI- 
kaphatunk az autónkról, sőt, videótól- gáté pontjához. H* ezt — 

vételeket, főt ékít nézegethetünk nem tessiuk meg, a 
Az flpponeots Menübe* az eneiifeie- Következő lutam meg- L___ 

inknt vonatkozó dolgokat módosíthat- kezdésével a memóriá¬ 
juk, de csak akkor, hí aem baj n okú- baa tévő felvételnek búcsút mond há¬ 

gón Indulunk. Először is meghatároz tünk 

hatjai. müven Apáid autójuk legyen fa Az Imént felsocolt lehetőségek nagy 
ráadom véletlenszerűt jelent) Alatta rése persze mar megvolt az első rész 
. beiHittiaijuk, hogy egyáltalán le- ben Is. szóval az nsnoU napernyő; 
gyenek-e vőfély társak, s ba le- iizemfnodon kívül a játék szolgálta te¬ 
gyenek, akkor csak egy, vagy sál közölt nem sok újat tehet felfedez 

ti (Ftill Grfdj versenyző ellen m, In egyébként azt a nagy g rali kát 
induljunk. Ezután meghald áltörést, azt u állítólagos sokkal 
rázhatjuk hogy ellenfeleink több poiigont sem nagyon ríttam ész- 
mennyire 


lüette Reménykedünk, hogy a hama¬ 
rosan megérkező Playstation verzió 


htrtffiit: 

#4 


profik Iha 
ezt advan* 
ceűre ál- 
I ltjuk. 

alaposan felköthetjük 
I bugyogóf). Ebben a 
menüben az utolso me¬ 
nüpont a Traftic, ami 
csak akkor aktív, ba 
nulla, vagy egy eílen- 
tel ellen indulunk Ez 
az opcio t minket hát¬ 
ráltató civil forgalom 
bekapcsolását jelenti. 


vra vigyázzunk, ha valamit kávalasz 
lotlaa* a Oone-nál lepjüefc ki. külön¬ 
ben nem történik semmi 
A locat pn menüben a pályák közül 
szelektálhatunk A kiválasztásukon kí¬ 
vül a lapsflfl megfiatar ózhat |ik. hány 
kórós futamokat akarunk (bajnokság 
esetén ez rögzített), a Track Infonál 
megnézhetjük a pafya vonalat, végül a 
Track Recorásnál az aktuális pályán 
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H ttta haj, tarts, trapemidrag: » tetve- 

un evek kerteké- mar itofi erre a mai lm* 
tok i StsnUr ti Hatcb-lipite anertUi fil¬ 
mekkel etaekejteliel Mm) ezek cs* * év ké- 
tanai ívtittak al a viíteggtay to|! tót nai te- 
rwRtatí imaiiai együtt n * ezeken 
j urozamkan nőttem fal. Vegigu 
gultam. hogyan csípi tolón Kopt 
i rasazliakH. bámulva Hitem, 


kíS0ÉÉ' lyf^. létníitón* 

In pyt— Bíj M MTo H u matiné rí Jade 

íl A jttefchw Groove-at Jtae batyut lógjuh mi- 
Imi m etaif mit t 


hogy en is beüljek 


mwl amire* Se ti Luk e Ur- 
te vili Aki letait saradért 
az időszakét márpedig ki 
w szeretne? | az most az 
Acttvivofi ja vattákéi egy 
ibtauzwi utat a T*-« 


stmm 




tat ltodé ftlrobbiutasával kezdünk, után egy kisebb 
versennyel begyakoreihaijui u irányítást egy félre- 
eső (Dldutan Persze akárhogy k igyekszünk. Taurus 
lujÉKtn biftosM győzni feg. te legalább elnkein 
megulelheliink egt nagyobb ugratoi Taurus hamar a 
méiyvizte dob minket: au autós banda telsiamo- 
iásanál elfafciJd minket, maid CB rádiója meghi- 
báitaáH irigy* naptára ti tagy. Kesébb egy 


zésével belekaptunk a rengett rniflateiér. i te 
voi-keif t kapcntotakiai te rendé meri Hatódta te 
méta. Kas kérdés. tagi btaemk nek pont« telt a 
Lel ja. teszed i iade gyilkosa. 

egy sfmoia autós, lövöldözős j* 
agy > «*p matek 
tatazUtana 

krvrlelezett aulis kaland latekróJ. Nem csupán kulte- 
létek Kanna*, egymás mii tanéra bonyolódik a tar- 
Ülte. lkadig ion valami váratlan esemény, arai gin- 
véré helyét, és segile k eresen mtgvattomtblia az ereden tevét Van 

■le Taurust -1 laza stí- például egy egyszer M feladat: ál kell keim egy te 

ny nrton Találok egy kis hidal, tel a kanyonban lőve 


tem is lilftaban a híd. te egyszerű leladatbel mind¬ 
járt bonyolult Iesz le kell ereszkednem a kanyonba. 
És miaiitt az eitetség helikopterei tekétekéi ereget¬ 
tek fiién, egy feljárói kell keresnem a titokéra... 

A teng grafikai kiviletezése első pillantásra rasa 
fúl meggy Síi: a '‘karaerálior" tamil tettel tantá¬ 
lakon Hatalmas Hegyietekké válnak a levelek., rá¬ 
adásé I SVGA-bán Imii grafikával egy Fl33-on igen 
csak döcögve halta a dolog. Ha tékát csak mt 
HAM mai rendelkezőnk, a terep teilore bordásait 
nyomban ki is kapcsol haljuk. A negatívumok léte' 
tolása azonban írt végit is ér. Mndta egyes aktié¬ 
nál több kilométernyi" területen attokazgatunk,« 
a terep alatt nem csak az utal kell érteni: atal ked¬ 
vünk szottyan, letéftelüflk a sivatagba. A kocsik hé 
viteleméhez hasonlót pedig egyszerűen meg nem 


nap állásától függően Jigbt-s 
lettek taarnyatva. a homektai pedig mindig tBkéte 
lesen olyan árnyékok rajzolódnál ki. mmt amilyene¬ 
kéi a valóságban n látnánk. Ha például egy ilj fegy¬ 
vert szereltetek; e kocsim letepera. ügy változik az 
árnyék termája, s letitesitesen a terepviszonyok * 
számítanak: te dombra voltaik ál ínyek megrövi¬ 
dül. te leltárt, megnyúlik Akkor pedig már teayJeg 
■—* -i Klára, araik őr e tpztan kocsikázásra 


A tettiMta wctetawwi Jade 
vyy ^pgi fcirafju ttgtt 


liou négert - egy szöve¬ 
vényes úgy felgongyolite 
seben. Ehhez megkapja 


lt i sor 


■- - -■ ■ - ■ ■ ■“ Bi 

IfflpSHf I fEBptGllfll H 


iíT :s 


v enyhén gyagyás. de lech- 

MhL«LI,H.M -_- I ■ - rt mi m I n !«,■ 

niKliI jg cScIpIJhIS SZEftiO TOg 


•tatéi függ 


sikere 


VJ MÉR- 
FÖLOHO AZ 
AUTÓS AK¬ 
CIÓJÁTÉK 
KOK TE RÉM 


te uy-mexikoi untig 
végtelen asztal-tótjain ta¬ 
láljuk magunkat, es egye 
dal vagyunk egy egész 
maffia ellen teát csak 


nk í 


esCfl-n 


óként kell elképzelni, ebu- 
gydft kidoig«záte arcokkal de 
olyan toküetK tangókkal es 
moegasnklii. ás etyiR nagy¬ 


ik filmnek is betsu létért 
u A jtatk Ktraa még tota- 

I lfUUHNb •Ifj'lto itolEMErétak 
íHyiinü enni jcacndci. 


Egy olyan unenkaten \*it* 
atai a láritay tabué fabatka! 


bee kizárólag art szolgaink, 
aki jelentés summavaf hajtan 
ti irogatni ékei A becsule- 


ii vete i bueezásiek, Uh 
tobtaöi un szó. mútne- 
1 kószáló semmirekellő 
iái: valaki meg- 


ti.tefy 


[I5j. 
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A fényszóró# csak a közelii lerepeE világítja bt. t 
etnftM Üli dolgok SAtÉttWn maradnak. Ami fi* 
QMt bHftil 1 CSOVÜMl. H legyen civil utó. avagy 


mi?, akik már a kifut# rcszes benzmkutiat telrnü- 
bánion#, te utói ti van náluk soron. Groors a ko¬ 
csiba pattan. h ismét enyém az irányítás Rakétákkal 


gyotrt pozhivuma. hogy itt a játékban fEllelbetö 
összes autó volánja moge beülhetünk. Érdeme* pél¬ 
dául kipróbálni a hodály nagy kamiont, amiről úgy 


ilyta például a Ifliürrt# megerősítése rtgy u 
egyik legfontosabb, a «Ho. Az utolsó part a W# 
sí. Itt a páncélzatunkat csoportssEEhatfuk al a ka* 


ta. IriyesM agy világosodik ki, utol ahogy azi a es gtiyószáriial totitk rajuk, an a Helyűibe áj gaz- juttatni* le a kisebb autók ntol bebni pingpongé- esi# agyas rézmál ide oda 



dák Vagy lefcintsuii hatra aziskolabusz piJétezé Skeelet saktil 
keMI - erdiles látványban Isi részünk igénybe. vagyis i 

meiee menuboi kocsit választani a jármuk# ab- U, toll #amni ji 

tű mellett l#ö kis nyílra kattintva lehel. az így M- köz. annál tat# i< 

választan autót pedig az alatta tori opcióval szerel- es Rettenek an 
nfijiii lei ipmini Sípinu leiiTPiiKei. ni mcfvai" jiviissfi iiiqgti 


EiDtoríuíliít. bogi* a rrtltanzm bukkan# egy 
m fül ni dobj# meg az aitörtut. hogy a léi 
szalag szi*le ak terepen h lelboru Utalunk - vagyis 
undekManul Énekelj# a sebességei Az iltuzni 
meg bibéi## teszik a hangeflektek: i durvább 
miiMitkHl nyiorog a tefiu ggesjtes ugratok 
dfcfcjMa^#* IllMrik 
káéit ti lehulltál, es annyiban meg azok is fiié- 
rágtok. begy kifogy belelik a tmm. 
ki összkép szemle hetesere int egy másik eset: i 


az iráxyítAs 


AZ AUTÓ 
KORSZERŰSÍTÉSE 

Ha a fcataadb* sikereset! Tegzünk egyegy Wadat- 
tal. az iflvemoryhi kerülünk aki a kilőtt járgányok- 


hiruti.i 

4i tii j«fon 


óinkra. Y vei pedig azok. amik Skeeter lunjonja- 
I# vannak, A színes satirozas# jelzik az adott ai 
ktomz épségéi: ka ez piros, akkor az alkatrész ra- 
maty állapotban m. ba m, #kor csak alig sáriit. 
Cirtüzank szer ml A következő dolgokat tehet korsze¬ 
rűsítem; motort. spéciéi is eszközöket, fegyvereket, 
kerekeket. I eV rendszeri, lelluggészlesi 


fjaépnitiwn EtfJvtH 
ti‘hit*h » t'tt* I fin t frÉu/f*htn*H*stfh 





E gy ártaMBrmagyar embernek legmkábo csak 
az autó?magazinokai otasgatva adatik meg. 
hogy közelebbről megismert tójen egy-egy új 
autótípussá, ez meg ugyetár mégsem ugyanaz, 
mintha beülne a volán mögé Mos. a Porsche 
fioxster testközeli kipróbálásához most nincs 
szükségünk többszázezer márkára, és még csak 
nem is kell a szaksajtó toftpv^etójérwfc lennünk - 
elég ha csak rendelkezünk egy PlayStabonnel 

A KŰLCStm 

A Porsche Cralwje viiainatatlanui a itgsaoa 
autós játék, ami valaha konzolon megjelent. garan¬ 
tálom. hogy még sok játéktermi automatán is túl¬ 


egyszerre Az egyedüli dolog amibe bele lehet köt¬ 
ni. a képernyő updati, vagyis hogy a gép nem raj¬ 
zolja ki teljesen a horizontot, de ez Is inkább csak 
az osztott képernyőnél feltűnő. 



tesz. Eddig szinte mindegyik Playstation szimulá¬ 
torban csupa szögletes autókat láthattunk - most 
viszont a twhire mapped kocsik gyönyörű áram¬ 
vonalas, lekerekített lomiát kaptak. A Gounod 
shaded pokgoflotóiól összerakott Forschékon az 
árnyékhatások etképesztdek. sehol nem látni a po- 
ligonok illeszkedését, s ami már tényleg hihetet¬ 
len, és amiről nemrég még csak álmodtunk: nyt- 
tüti kocsik lévén az autók befcéje. vagyis az ülések 
és a kormány is teljesen ki van dolgozva, menet 
közben még az siói látható, amint az általunk ki¬ 
választott sofőr a k o* mányi tekeri 
Az összesen 6*1 szereplőnek tette¬ 
sen egyediek az arcvonásai és a 
ruházata, ütközésekkor más-más 
beszólásaik vannak, győzelemnél 
eltéri módon vedrednek Az 
összkép - bármilyen banáksan is 
hanpk nem találok rá k*bszót- 
abszolút tökéletes Ehhez táadasd 
hozzátartozik a környezet is: az 
utak mentén házak, parkoló autók 
suhannak ti menetiünk, majdnem H 
olyan minőségben. mintha csak 
valóság volna. Az autók mozgatása 
ultra sima a képernyő sosem akad *1 
meg. bármennyi autó is lábaló 


A |áték dobozán lévő adatokat olvasva az eliépedé- 
sünk csak fokozódhat 24 pálya, ez tényleg nem 
semmi' Gyorsan lehűlöm azonban a kedélyekéi 
ahogy az egyik jeles humoristánk is mondta: ez így. 
ebben a tormában nem igaz. Mindössze négy pályá¬ 
ról beszélgetünk, de ahogy haladunk a bajnokság¬ 
ban, úgy a gép ezekhez a pályákhoz hozzácsatol bi¬ 
zonyos szakaszod, vagy éppen elvesz belőlük. Szá¬ 
guldozhatunk egy stuttgarti verseny- 
pályán, egy amerikai kertvárosban, 
egy hegyvidéki, havas útvonalon, és 
végül egy japan nagyvárosi pályán, 
éjszaka. A bajnokság (Oamprán- 
stip)iZ Mambói 
áll. mindenhol első¬ 
nek ktil lennünk 
különben conünuH 
azaz loiytaíisi tehe¬ 
tőséget vesztünk 
Bsű alkalommal a 
pályák legrövidebb 
útvonalán járjuk bé 
Ha mind a néggyel 
végzünk állást 
menthetünk A má¬ 
sodik lordutóban a gép úgy alakítja 
tó az útvonalai hogy a leghosszabb 
köröket inuk le. végűt az utolsó 
négy menetben pedig lilék közben 
is változik az útvonal, vagyis egyes sorompók lecsu¬ 
kódnak. mások felnyílnak Ezeken az 'interaktív” pá 
tyákon ráadásul néhol titkos átjárók is feltárulnak, 
amikkel egész pályarészeket vághatunk le. tehát na¬ 
gyon szemfülesnek kell lennünk Érdemes például az 
előttünk haladó versenyzőt figyelni, ugyarts termé¬ 
szetesen Ö sem bolond kihagyó- a tehetőségeket Ha 


mind a 12 versenyen tisók vagyunk, 
megnyerjük a bajnokságot, és újra 
próbálhatjuk az egészet tükör mód¬ 
ban . Mos, így jón ka az a bizonyos 
24 pálya. Ha mirror módban is vég¬ 
zünk, miénk a Ekucster prototípusa. 
HamérazeSentéieknél tartottunk: 
nagyon tetszett, hogy ók is hibái¬ 
nak Megesik például, hogy nektvá- 
gódunk egy zárt sorompónak, mire 
a kővetkező csattanából azt tapasz¬ 
taltjuk hogy a nyomunkban hala¬ 
dó is hasonlóképp járt és vele 
együtt letarthatunk hátra. Ettől dta- 
kintve azonban sajnos tény, hogy az 
ettenfelek csalnak, vagyis a gép nem 
reátear számiba tó a helyzetüket, mindig a mi jxtó- 
Dónkhoz viszonyít. Ez egyrészt kedvező, mire* ha 
mondjuk véletlenül zsákutcába hajtunk, visszatolatva 
még simán vart iá esélyünk, hog^ utolAijiih a iöUm- 


"*ri ~ i 




kai, merészt viszont idegestő. hiszen ez lordftva s 
működik, vagyis bármennyire a tökéletesen me¬ 
gyünk nem: lehet elhúzni a mezőnytől, egy aprót hi¬ 
bázva bármikor megeldzhetnek mmket. 

Az autók irányíttiatósága szintén nem egy főnye¬ 
remény A gép által szimulációnak titulált üzem¬ 
mód számomra semmiben nem különbözött az ar- 
cade-íőJ la játéktermi üzemmódtól). Mindössze 
annyi az eltérés, hogy a kocsi egy kicsit később 
reagál a kormánymozdulattá, de a kocsi úttartása 
bán nincs semmi változás Az autó irreálisan ne¬ 
hezen csúszik meg, túl nagy a gumik tapadása. A 
játék hangulata ennek következtében kőzetébe se 
jön a Sega RaUynek, a gyönyörű látvány eltértél? 
hamar úrrá lesz rajtunk az unalom Nem. lehet 
olyan frankón, srizadmásodpercre kiszámítani a 
kanyarokat hosszas játék után rs örülhetünk, ha 
megúszunk egy menetel tatioz csapódás ntikúi. 


kettéosztódik a kép. és a képernyő update saj¬ 
nos elég gyengévé válik. A pohgonok megtakarí¬ 
tód végett ráadásul a gép 'felhúzza" a kocsikra 
a tetejüket, lettét nem látjuk a szereplőket. Egy 
játékos módban háromféle nehézség (difficulfy) 
közül választhatunk, ami az ellenfelek tudásában 
és az időlimii változásában mutatkozik meg, to¬ 
vábbá a nehezebb (okozatnál a gép berak az 
utunkba például néhány törhetetlen parkolóórát 
A bajnokságon kívül indulhatunk gyakorláson 
(practiee), ami valójában egy különálló futamot 
lelem egy tetszőleges pályán, és versenyezhe¬ 
tünk az idő titén (Time tnaO, ahol a legjobb 
időnk szeiiemautója (ghost cár) az elleniét, á la 
SegaRally 

Nos, azt hiszem ezzel mindent el is mondtam er- 
fői a láiékról Bár összességében nem egy rossz 
játék a Porsche Chalténge, azért azt hiszem, 
erősen idevág a mondás, hogy nem műid arany, 
ami fényük... 

U 



A |éték egyik legjelesebb tulajdonsága a két já¬ 
tékos üzemmód Mint már említettem, ilyenkor 
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daliák vágtattak az amerikai profín, liánén kő¬ 
im csirkefogói próbálták kitolni egymással; 
már tm i becsületes nőtt i nyerő, hanem az. 
iki nagyobb gazember - egyszóval a Vadnyuga¬ 
téi nem ya Hm romantikus idíllnek, hamm t+ 
tóban vad nyugatnak ábrázolták. Sergin Leone 


'Volfegyszer egy VadDOOMat 


fflf* leltei beintni 7 Természeteset f?!| úgy, ősze - köztük egy állványos géppuskái ts - s 

hogy újra kiássuk a betemetett alagutat a széf* tataiba túrt meg keseket esetleg dinamitBt k 

hei- Az ajtókat kinyitni a Space-szel lehel, s Ezek közli a szamokkal lehel válogatni A pus 
ugyanígy kell a terepen lévő tárgyakat működ- bankhoz néhol ízlelhetünk távcsövet Is, ezt l 
tetnL A nálunk lésé tárgyakat az Eltértél ludjah puska gombjának ismételt lenyomásával szered 
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IÜ. Kézzel rajzolt, nem lúlv 


rr a 

gatni, eldobni őket pedig a (tol- A íegkezhezál- 


ennek következtében árnyé¬ 
kol persze sehol. Az ellensé¬ 
ges banditák kidolgozottsága 
ról szintén nem sok jót lehet 
elmondani, akik nem 30-s fi¬ 
gurák, vagyis csak bit- 


k végig, amivel a cég ismét elkápráztatja 
a koz ínséget, A főcímnél máris egy erezhetjük, 
minim > maroknyi oonaron Toiytatasa kövei- 
keni; a képernyői különböző színekbe mossa 
ét egy-éfif elszapldö lovas korlurfa mialatt a 
zeneszerző Múm tone-mft ívumoh at próbál meg- 
penoneai, n jáiw nerenoneneie egy mise - 
vagy Inkább nagyon - ‘'Volt egyszer egy vadnyi¬ 


dig alig pár frame-böí ált. A 
kezdetleges grafikával úgy el¬ 
rontották az egészet, ahogy 
kell Az eszkininh kijelzője viszont 


kellemetlen emlekhepekkel. Adva vas egy go¬ 
nosz üzletember aki spekulációi végrehajtóé* 
hoz fiibérei egy kisebb hadserognyi gazfickói. 
A frtadituk meggyőzni az engedetlen 
faimmHut. hogy eladjak a föld- ^ 
jutat. A gonosztevők a 
kijik soron, feldúltak 
egy békés csalid 
Hetét Ilim 
felgyújtják , 
az asz- 


gyermeket meg el- 
A. A bíró¬ 



ról ják á tarunkban lévő golyókat, a 
pisztolytáskánkban levő muníciót, a 
tárgyakat, de míg az életünket is A másik kel¬ 
lemes dolog az audio hangzás. Az ellenséf min¬ 
denfele hülyeségeket ordibal nekünk: Tábor¬ 
nagy É, bel bnfkál? . 'Meg akar halni, vagy 
csak leljesee megörüli? és efféle ijesztgetés¬ 
nek szánt dolgokat, amivel azonban csak ok fa¬ 
ragnak ró, mert - a sztereó hatásnak koszonta- 
tóu - a marhák csak a luftunkra adják, hogy 


lünk őket. 

A program lémen- 

■v* IÉ.X_IJáiXX 

fenén naroffi jatw- 
morf álla rendelkezi 
A Main 
Bame jelenti 
a fa játé¬ 
kot. a 
Uniti- 
jpla- 
pr 

rel leheti 



netiuv tpí. i o mamiim a i-vei lenei meggyujiá¬ 
nk A M még használhatjuk a késnél is, ha nem 
akarjuk eldobni, hanem csak szúrni akarunk, va¬ 
lamint a lobbi fegyvernél is, például gyorslme- 
léshez a pisztolynál. Vau automata terkepezes 
Hl. PH a Tabbai hívhatjuk eiö. 
fleftfEzesul tálán egy kis magyararótra szőni I, 
hogy a negatív kritika ftletiero mién kapott a 
játék egy érés közepest. A válasz egyszerű. A 


lóbb, ha a célzáshoz az egeret használjuk [mely¬ 
nek a kél gomjaval lőni es I ölteni lehet). és i 
Mf-utl illetve az $*sel megyünk eioreTiatra A tá¬ 
lashoz plusz a Síliftet is nyomni kell, olial&Ai 
pedig az A-val és a D vei lehel. Ugráshoz az M 
használjuk, de röglön fel is \ 
hogy futva nem csak 
ti, hanem m. 


tett vadnyugati zene, a fegyverek róvanatanak 
tökéletesen egyedi, valósághű kattanasa. a 
gyönyörű rajzfiímjnteneiek, s az ötletes felada¬ 
tok szerencsére mind-mind feledtetik a kissé 
idejétmúlt 30-$ grafikát' Sót, alugy a játékba 
belemerülünk, mintha még meg is szépítenék. 

VJ. 


gásabkat is ugrunk 
Már csak hét tinta- 
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nvilág. Nem is olyan rég 
számoltunk he egy remek kül- 
detéslemezrol. az Afterstiocli 


maya u|abb palyafcat lehet U- 


het haladni a nz alatt. 

Tovabbn halasa, hogy a ^ 

viz afatl elektromos 
fegyverrel is lurelhe¬ 
tünk, tehat nem er min 
két sérülés. 

Al 41 ellenfelek: 

Gremlinek: ezek a dogévá teremtmények ; S |- A második küldetéscsomag tálán meg jobb 
talaban csapatban támadnak, ét helak* műt az alsó, lehet, légy szert Is készüli el k*- 
mmoínak a lemészárolt tetemekből. De söbk. A orma: Oissolulion ot Elemitv arai Az 
ami érdekesebb: el ludiak lapéi a tégy* Örökkévalóul Puszi utasa. Isméi Itzenol uj pá 

\ teliket! Csak a Mjolmrt, a baltát, lyaroi van oá, ám mait a pályák - a vall m 
és a sholfunt nem képesek kikapni tosság kedvéért - kél epizódra vauk tata* 
a kezünkből. va De tnrpmk roguuu tairc vagyis joii ön 

\ CűhIt oldok: ezek a pammozott, a kEreltortánel! 

, \ l#íl í I^P* sfcorplo szerű krea Évek tartok el az Aimagomt.il való összeess 


**Mm*taw PAck iva.t 

la első csomag a Scourge ot Armagon címet 
kapla. jMtata^lás kim tokai ptt 
ttujjüv ahűl a Intőbb abbahagytak Mm 


egy időre a Qnake bordák kedvéi a földlakók 
zaklatásától limitnek azonban mást kell 
tapasztalnia: amint házalta i bázisra ki* 
sráll a lelepúrltól. azt latja, hogy a katonai 
bázist evakuállak, e$ hermetikusan tartik. • 
léivel a Quake csapatok egy ílmeminnjlh 
kaput nyitottak a legyverrakiaraknál. A bázis 
paratesrtofca így akarta megóvni a Földet a 
gonosz további terjeszkedésétől, 


zrson a? ellenségtől körülvéve? Tr 


sert elindul megkeresni a dlmenzfonális ka 
pút. Belep az ismeretlenbe, hátba meg tudja 
semmisíteni a partált. amelyen kérésziül a 
tat tatpéllás érkezik 
Lássak bál, milyen íjálekl fizenbl vado¬ 
natúj pályán küldhetjük al mag unkái, ám a 
Quake-kel ellentétben ezúttal csak Hneari 





san lehel a törttoelen végighaladni, vagyis 
elkezdjük az első küldetéssel, és befelezzük 
az Midi sóval Hogy erű Hal profi munkáról van 
szó, ni sem bizonyltja jobban, mint hegy 
nem csupán új pályákról, hanem valódi új¬ 
donságoknál beszelhetünk. 



pás 
óta, io 
ha bősünk* 
■ek úgy tűnik, 
mintha csak épp 


Ai új fagyvervk; nak minden kőzet- 

Klorgas érzék elő akna: ezeket az új típusé ben lévő élőlényt. Az 

aknákat a falakra és a plafonra lehet elektromos ütés ráadásul átterjed* 
ragasztani. Kisebb meglepetést sze- bet egy másik ellenfélre is. 
tezh étink veiül a minket követő ti- Az áj fegyverek közül a két utóbbit a 9 és a 
fen feleknek. 0 gombokkal tudjuk luiilasztaai, az új lipnsu 

Lezeragyu: a Inzer lőve Elekek pusztító ere aknát pedig az akta velő gombjának újbóli 
je nem csekély, valamin! megvan az a lenyomásával. Persze ha csak egyfajta akna 
yiajdnnunak, bogi visszapallannak van utak, akkor nem lehet találni, 

a falakról., szik sarkokban akár kft* 

*wr is, Ai uj tárgyak! 

Mjoinir: a fémtan Isten, Thor kalapácsai ta* SaHemideró kört: ez az egyik legviccesebb 

dolog. Segítségével megidéz¬ 
hetünk egy szettemet - pél¬ 
dául egy lovagot, vagy egy 
nagy szörnyei - aki eitai 
követni fog minket, és hatha¬ 
tta pta ltja az elleni. 

Csak arra kell majd vigyáz¬ 
nunk, hogy a csata forgata¬ 
gában nehogy i saját lesi - 
őrünkre' tüinf|unk. mert saj¬ 
nos ö sem halhatatlan. 
Empátia pajzs: ha ez a pajzs 
aktív, minden egyes sérülés, 



túrák jól megtermellek e$ roppant ve¬ 
szélyesek. Az ollóik helyen dupla csöve 
géppuskák találhatók, amikkel lüké* 
gyes karmokat főnek ki Ielénk 

Egyéb újdonságok: 

Az új ellenfeleken kívül a helyszínek in tar¬ 
togatnak meglepet esek el. I lyennk például a 
guruin sziklák, a leszakadó Irtai- a kit szü¬ 
netekkel lelt illanó lezercapdak amely e 
két nagy figyelemmel - la szerencsénk m 
- ki tudunk körűm, vagy I) tudunk játszani. 
Aztán újtajta csapdákkal, muBtovzekfJo 
aknákkal is összehoz minket a sors. egyszó¬ 
val megvan a játéknak a sava borsa, a ké¬ 
szítők nem a szintek végtelen elnyújlásával 
akarták biztosítani a hosszantartó élveze¬ 
tet. A fel sor attakon kívül egyébként van 
még a CD n egy több játékos pálya is, sió* 
val a dealhmalch-rajengok is elégedettek 
lehetnek. 


na. Amikor visszatéri 
Földre, csak egy biztos: a 
portai lezárult, sikeresen vissza- 
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vabhmegy, a folyosó végién egy 
dimenziók apu sejlik Tel. Állep 
rajta, s kiutad mar csak egy 
dal ágra gondol: Ezúttal tény¬ 
leg régei vetek ennek!" 


Áz új fegyverek 

láva lövedékek: meg halasé 
sakk, páncéltörő j vagy talán 

vert* a gonwzi De mi er e nagy csönd a bán- Inkább égető?} lövedékek a nailgunhu, 
sanr - teszi lói a kérdést magában. Kilép ■ üísjs urnátokban leket okét találni 

Parancsnoki Központból. * égy gyéren omgvilt- Miftigmtal; ez a gránát a kilövése itan ot da- 
gtatt Idlynso felé veszi az útjai. Egy arccal egy rabra esik szil, tehal még nagyobb l*öle - 

pocsolyába ború ti bullába boti ik. A megesünk i- len veget po&tílást- Ötös csaoma|oh&an 

iotl katona latiaafcia ki van öntve a isidre, a lehet Utálni, 
mocsokban egy megszűnéseden könyv hever. A Multiiakéfa: amikor tüzelünk, ez is csak egy za* 

bmitön Ismerős jelet lobét kivonm. '■ltom... az kólának tűnik, lm amtan négy felé válik 
oem lehet. " - eba#edlk bősünk, s lepillant és így mindegyik denb kiilön colponton 

e» kitép* j ’1 lap, j A* pergimif m Mb "A robban dal, Ezt is olgpMJ lehet találni. 


Az új tárgyak 

Aníipavitacios öv; a halin egyértelmű, 

| csőiken íve a gtavi táti o I rrragvabb 

I hosszabb ugrásokat tesz lehetővé. 
lovfiapa|B: sz a kis " gyöngyszem* esi 


téell Spawn: a Qwatre-líii látott ugrlfi iónt 
továMftjtaszlett változata 
Multifranátos szörnyek: a készítőt ügy tOirito 


Egyéb újdonságok 

A helyszíneken persze számiban más veszt 
delemmel kell még szembenéznünk. A csap¬ 
dák között például fel kell készülnünk villá¬ 
mot. vagy láva lövedéket szóróra is. valamit 
néhol az egész terep megremeg. példái! ki¬ 
sebb Inldrefftjések középén* kell egy lávafo- 
lyam melfell egyensúlyozhatnunk, Azlan olt 


ló, vagy az idegesítő hangú körfűrészek 


a vigyázatlan játékost. Ezúttal Is gondoltak a 
több játékos üzemmódot kedveinkre, tehát 
most is tan egy pálya, ami kizárólag éne a 
célra készült, sőt, újfajta csapaljátékokkal 
is próbál kozhatunk. 

Vári Mm 


hn ez az a rész. amelyben 
* * ez az epizód különösei fcrtünikí 
Fanlom kések: ezek a levegőben lorgó kísér- 



Plazma cella: tét kardok - többször megvágva hősünket 

a v i liánt-fegyverünket ezütta I továbbfej - - kellemetlen sérülések el újának ekeim. 

Iesztették, ezekkel a cellákkal energia- Elektromos Angolnák: a nevük azt Msem mrn- 
galyokal lőhetünk ki A 

lövedék a célponton föl- I 

dél ódik le, nagyfokú 1 111 

áramütés! okozva, A 

fegyver kiválóan sikál 

más a beláthatatlan te I 


ha u enargla-fnlyo tat¬ 
ba csapódik, akkor is 

megpróbál átterjedni va¬ 
lami kumti éWlífiyre. 

Hatos egységekben ta¬ 
lálható, ^ — 

Aj új fegyvereket a régi na- 
ilgun. a granátvető, vagy a villám-fegyver 
gombjainak újbóli lenyomásával hozhatjuk 
elé. Az ‘újbóli" persze csak arra az esetre 
értendő, ha már nálunk van az adott fegyver 


dertl elmond, nagyobb sértéseket tudnak 
okozni mint a mar megszokott halak. 
Szobrok: köböl faragott harcosok, amik per¬ 
sze csak azért kelnek életre, hogy hd- 
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eredeti változata. 
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M inden újságíró életében eljó a i öröm- okom van tömjén fel bobét eregetni. A 

teli pillanat, mikor rádöbben: blio- program szinte teljes egészében a több lá¬ 
nyos cikkek elé teljesen fölösleges lékos vívta, monumentális csatákra épül. 
hosszú és mesteri éli bevezetőket osszeu- Ez annyit tesz. hagy a játék IGAZI erényei 

zadni. A müérto olvasó csak egy pillantást csal álkor villánál tel, ha egyszerre 

öten-hatan nyomulna! - méghozzá az J 
interneten keresztül. Ez persze nem J 
baj, sőt,„ A Lucasarts a Dobi 0 síké- m 
réból aktíva alighanem pl látta a 
meg. hogy merre halad a világ. Az a 
viszont már nem egy szerencsés a 
húzás, hogy a programban egy fia a 
új küldetés vagy hadjárat sem a 
vár a magányos farkasokra. En a 
gém például kissé zavar, hogy a 
a lépten nyomon a Tie Figh- a 
térből és X-Wingból már |ol a 

ismert k ül d elése k k üszőn- a 

nek vissza. Fiúk. ez azért a * 
övön aluli ütés volt! a 
Szerintem még Nagy - a 
Testvéreknél sincs < - % 

mindenkinek ^ 4 


vet a ialék nevére |vagy épp kiadójára), s 
máris tudja, hogy miről van szó. Példának 
okáért itt van ugye K X-Wmg vs. Tie Fígh- 
tér. Ponl a legnagyobb Star Wars- mizéria 
közepén robbant t», mikoron a reklámok 
tan szenilis legyszedük vívnak bari nagy 
Oartti káderei k el r meri a Sith sötét A 
lovagja összegyűrte egy kissrác po ^ 
barit. Két nagyszerű játék utód- / 


hosszú hónapokig trónoltál y 
az eladási listák felsőbb - 
régióiban. Megjelenését / 
olyan mié ni ív reklám- 
kampány előzte meg. amit legfeljebb a 
Dtingeon Keeper 1 unott leiül mű lm a maga 
SAJÁTOS módján. így SZÓ mini száz: á játék 
sikeréhez minden adott volt. a megszállón 


profi modemje és 
Internet hozzáférése, A 
hazai helyzetei meg ne is 
firtassuk... 


Í combos konfiguráció szóksógeltelik |ebbe 

beleértendő egy 33.600-as modem isj. 

Ami az irányítást és magat a játék- HU Li X í YÜZET 

menetet iIliit: szinte semmi. Illetve 

egész pontosan semmi. A Tie Fighter 4 gyorsítás, azaz a hajtómű teljesítményé 
jól bevált kezelési rendszerét Istennek ha- nek növelése 
la nem macuráliak a programozók, így az - lassítás 
megmaradt olyannak, amilyen mindig is \ hajlómu leállítása 
volt - tokaiéi esnek. Magára az irányításra [ a hajtómű teljesítményéi 33Vra nova 
nem is térek ki túl részletesen, erről az li/csökkenti 

1994/9 us számban már olvashattatok egy j a hajtómű teljesítményit 6 GVra nőve 
tam az X-Wing vs. Tie ugyancsak részletes ismertetet. A játék I irtsak ken ti 

Fighterben. Mondjuk hangulata az, ami alaposan megváltozott, baclspace a hajtómű leljesilmenyéi a ma 
a dobozon szereplő hiszen az elődökben egy többé kevésbé li- zimumra növeli 

minimális konfigurá- neárts történet dominált, fii hadjáratok- enter a hajó felveszi a célpont sebessé- 

cló kissé jóindulatúan kai és küldetésekkel Az X-Wing vs. Tie gél, főleg a kassait gépek befogásáná 

lett megbecsülve, de Fighter esetében viszont a nagy betűs jön jól (hello, le kis Y-szarnyú ..) 

egy Pl 33-as mellett lé.... akarom mondani űrbéli harc dómí- h belépés a hí per űrbe, rugalmas etuaka- 

már egész fantaszti- nál Fó célunk a játék során az lesz, hogy dáshn ideális 

újabb és újabb ellenfelek legyőzésévé! j ál ugorhatónk egy másik, a m\ 
növeljük rangunkat és presztízsűnket, oldalunkon harcoló gépbe \ j| 

amit egy bizonyos színien túl már csak allé katapultálás \Y ' 

emberi ellenfelei legyőzésével tudunk F9 a lézerágyük EmoíjFasdntjel 2 

app% gyarapítani, A szőlő küldetéseket, melye- módosítja 

két a gép ellenében játszhatunk le. étié- FI0 a pajzsok energiezinijéL 
- sem szerint csak gyakorlásnak szániák a módosítja 

játék készítői. Ez így első pillantásra rop- ShifUFS a pajzsok enet- V- u 
pánt primitív és unalmas dolognak tűnhet, giajának egy re ^ ^ 4 ÉÉ 
de bizton állíthatom: ha megvan az a nya- szét 
valyás modem és internet hozzáférés* ” y 

még a legkritikusabb játékos is el fog * 

olvadni a gyönyörtől. Amikor nyolc ^ y 
rutinos Tie-velerán gyepálja egy- A . JP 

másl egy hatalmas urcsata kö* /I 

regen csípős uzeneiekei kul- ^ /I 

— ^„X dozgetve egymásnak, hat az % 4 I 4 


A 5 A ff KA •' 
k LA TBS*ík 

Poh$T:*l 

HARDIVAR 


gus szemekkel vizslat¬ 
ták a külhoni újságok 
játék előzetesért. Most 


kezeit a nagy 0. 

Egy dologra minden 
cselre tenemőd kí¬ 
váncsi voltam, mikor 
végre megkaparintó! 
tam a vágy eme ti¬ 
tokzatos lárgyát: 
vajh tudlak-e a Lo- 
casartsos fiúk valami , 
lényegeset újítani a 
Tie ffighterhei lépest. 

Hál erre a kérdésre igen hamar válaszl 
kaptam: ludfak. Az első, s egyértelműen 
pozitív változás az elképeszt óén szép gra¬ 
fika Hat ilyen enqme \ez PC-n még nem 
vélt szerencsém. Ezen a témán kár is len¬ 
ne hosszasan rágódni, hisz elég mindenki¬ 
nek egy pillantást vetnie a mellékeli ke¬ 
pékre amelyek magukért beszélnek: az X- 
Wmg vs Tle Fighter ünnep a szemnek 
A második, a maga módján szintén kor 
szakaik olo újítást illetően már kevesebb 


kus dnIgakai produkál a program. Mond¬ 
juk ha minden grafikai paramétert maií- 
mumra állítunk, a P2G0 as már erősen 
ajánlott, de ennek ellenére egy rossz sza¬ 
vunk se lehet a szükséges kontiguráeinra. 
Illetve van egy igen komoly igény: teljes 
installálás mellett a játék Itta Megal fog¬ 
lal le a winchesterről. Részleges installá¬ 
lás sajna csak P133 környékén ajánlott- Ez 
van... Amúgy a játék igazából leginkább 
joyjal hajlandó üzemelni , mű engem spe- 


atirányiTja a y^y a 
I ezer ágyuk f 

hoz r 

Shitl+F10 a lézerágyúk energiájának egy 
részit átirányítja a pajzsokba 
Shltt+" 1 lézerfegyverek MINDEN energia 
jál átirányítja a pajzsokba jaz utolsó 
szalmaszáij 








X-Wit%t& l/s JML FfGHrFU 



g rövid lista a küldetés során tel¬ 
jesítendő feladat okról 
, k«eddig eléri pontszámúnk 
1 I lista a legutóbbi üzenetekről 
4 illetve parancsokról 
% ú a hahónkat ért károsodása 
I kát kérhetjük le ezzel az op 
\ dióval 

% t rövid tájékoztató a szó- 
\ vétségé* gépek átlapoló' 


f külső nézet, harci helyzetben nem túl 
praktikus... 

q+Space küldetés leiadása 
Alt+g+Space kilépés a megfigyelászohából 
A!t+p szünet 

ílt+d grafika finomságán állíthatunk 
JÜI+b a képernyő világosságát állíthatjuk be 
alt*i Inlerlace kitbe 


ÉRTÉKELŐ t VAGY 
AMiT AKARTOK 

Egy szó mint száz. igen furcsa játék az X- 
Wing vs. Tie Fighter. Furcsa, mert a készi- 
lói kifejezetten hálózatra szánlak - s ezl a 
legcsekélyebb mértékben sem próbálták 
L álcázni. Azt mindenesetre fenntartom. 

I hogy nagyon szerencsétlen húzás volt a 

V gép elleni játékot teljesen leépíteni. 

V Ennek ellenére a program egy gyui- 
\ töményből sem hiányozhat, főleg az 
V egészen kivételes grafikai megoldó 
\ sok miatt. Ami viszont a megszállott 
\ Internet és modemnyúzókai illeti. 


i célpont; az elázó eilense ▼ 
ges gép Bfc 

u célpont: a friss hús |lehat ' ‘ 
a légüloliára érkezett ellen- ^ 

séges gép) Tj \ 

r célpont: a legközelebbi ellensé¬ 
ges gép vagy akna 

e célpont; a pilótánkat támadó ellen- \ 
séges gép 

a célpont: az eddigi célpontot támadó gép 
p célpont: a legközelebbi. |átékos irányi' 
tóttá ellenséges gép (NAGYON hasznos 
parancs) 

Sbítt+p célpont: a következő játékos irá' 
nyitotta gép 

9 váltás a Shltt+g billentyűkkel elmentett i célpont: a legközelebbi felénk tartó rakéta 
beállításukrí FI és F2 a szövetséges gépek közül jelöl' 

Skr . elmenthetjük az épp aktuális enet- hetünk ki célpontot 

•kattint ekel, illetve I hajtómű lelje- F3 és Fi az ellenséges gepek közül jelöl- 
stiméoyei hetünk ki célpontot 

0 voltál a $hitt+0 billentyűk* el elmentett . az épp aktuális célpont különféle részeit 

vehetjük célba (értelemszerűen na¬ 
gyabb cirkálók illetve úr házi sok eseté' 
ben érdemes használnunk) 
Sj»itt+F5{F6,F7| az épp aktuális célpont ét- 
raktározása a fedélzeti számítógép 
menóri á|ában 

Fő(Fö f F7) célpont előhívása a már emlege¬ 
tett fedélzeti számítógépből 
t részletes információk lekérése az aktuá- 
[is célimnlrál 


Shift+1 rövid tá¬ 
jék oitafó az 
ellenséges 


^ apotáról 'ti 

Y | Shift+a 1 * 

\ \ utasítás a 

V \ 

\ i rönknek. 

\\ hogy lá- 
\ madja 
meg az épp 
aktuális célpontot 

Shíll+b üzenet az utánpótlást szállító ha- 
jóknak, hogy töltsék tel a hajót 
Shítt+c utasítás a kísérőnknél, hogy le- 
dezre a hátunk ai 

Shiti4p üzenet a célpontnak, hogy azonnal 
kezdjen kitérő manőverekbe (ha ezt 
kilón üzenni kell, már rég rossz) 
Sbilt+h üzenet a célpontnak, hogy ideje 
visszatérni a bázisra 
Shlfhi utasítás minden kísérőnknek, 
hogy hagyják békén az aktuális cél¬ 
pontot 

Shift+w utasítás a célpontnak, hogy a kö¬ 
veik ezé parancsig maradjon a helyén 
és várjon 

Shitt+g utasítás egy várakozó célpontnak, 
hogy folytassa az útját 
Spa n; főni os döntések i 11 etve utasítások S h jft+r h el yzei je len lés 1 ekérése 

t u domásu I vél ele Sh ifi« s erősítés k érése |sa jna nem mindig 

Tab (egyszeri üzenet a szövetséges játéké- jön ősszej 
w soknak numerikus nyilak forgás a pilótafülkében 

Tab (kétszer) üzenet az ellenséges játéka- numerikus 0 nézőpontváltás 
toknak 

Tab (báró ms i ar \ üzenet f 

minden játékosnak 

Esc üzenel tarlése m 0 

k m taktikai térkép meg- , ^ m 

tekintése, ez idő 

alatt az űrhajó irá- « 

nyitás nélkü I ha lad _ 

Shrf1*m taktikai térkép 

megtekintése A 

irányítja az űrhajói j 

a laktikáHericep keze 

leséhez szükséges j 

hitienyuk listáját I « v J 

kérhetjük itt le m 1 1 


F8 a vonúsugár energiaszmtját módosítja 
Shitt+9 elmenthetjük az épp aktuális tner- 
giaszinteket. illetve a hajtómű telje- 


számukra az X-Wíng vs Tie Fighter egy 
igazi főnyeremény. Kár is lenne tovább ra¬ 
gozni a dolgot: ki kell próbálni és kész. 
Csak zárójelben jegyzem meg. hogy a má¬ 
sodik CD-lemez egy kizárólag muttipl&yer 
üzemmódban működő, "lebutított 1 ’ váltó 
zala a játéknak. Ez annyit tesz, hogy háló¬ 
ban két ember is játszhat egyetlen kópiá¬ 
val, ami szerény véleményem szerint igen 
korrekt üzletpolitikára vall 
Végezetül még annyit, hogy az egyik Lu- 
casartsos vezető már célozgatott arra egy 
riporlban. hogy a későbbiekben talán ki¬ 
adnak egy kifejezetten küldetéseket és 
hadjáratokat tartalmazó kiegészítő lemezt. 
Reméljük a legjobbakat. 

T.J 


s i pajzs eloszláséi módosítja 
* váltás egy másik fegyverre 
e váltás az épp aktuális fegyver tüzelési 
módjai között Ipéldául itt határozhai 
juk meg hogy egyszerre egy vagy 
kit rakétát lőjünk ki} 

F frVMÓsugár c nnr tiaflfr[nlvi 


i-nMiq n the fHjhtrt 


\ c a hajónkra kilőtt rakétákat pró¬ 
bálhat jók merj ezzel a kishatösu- 
garu védelmi fegyverrel megsem¬ 
misíteni 

q a legközelebbi célpont kijelölése la cél¬ 
pont jelen esetben olyan gépet jelöl, 
mely elpusztítása szükséges a külde¬ 
tés sikeres véfreh állásához) 
t célpont: a következő ellenséges gép 





/tffíf I# 


PC 



FT 

Q síintétfii sióivá - mivel a legnagyobb 
hazugság ok kivétel nélkül így kezdőd 
nek, ez pont jó lesi nyitásnak - igen 
csak komalom a repülőgép Síimulálorokal 
Az emberiség talár legnagyobb csodája a re- 
pühés Leszámítva persze azt. hogy akik elő¬ 
ször kutatták, azok rendszerint a gravitációi 
fedezték fel A számítógépes szimulációk 
azonban egy kicsit a begyem Peti vannak a 


(minidig benéz, amikor gépfegyver ropogás! 
hall), pedig az egész tótra teljesen számító 
Qépgeneráit AII világháború talán három 
leghíresebb repülőgépéi látjuk benne akció¬ 
ban két vadászgépei fMesse rschmih Bt 109 
és P-5ID Musiang), valamint a B t 7 rapülő- 
erddöt Halál reális az egész, leszámítva azt 
az apróságot, hogy egy 40-ben rendszerben 
álló BM09E (Adóit Galland repúlótábamok 


A nyitó képernyőn egy meglehetősen eklek¬ 
tikus repülőtéren találjuk magunkat, ahol a 
légtérben levő gépeket választva indíthatunk 
multiplayer játékot az adott gégét meglova¬ 
golva az M?M irányítótoronyban pedig helyi 
modemen keresztül Első utunk azonban 
mindenképpen a Setup hangárba vezessen 
altot a nehézségi fokozattal beállíthatjuk a já¬ 
ték realizmusát (veterán pilóták már nem 


künk pedig semmi más dolgunk minthogy 
rendet vágjunk közéjük A küldetésnek itt 
nincs különösebben meghatározott célja 
mindössze annyi, hogy minél több ellensé¬ 
ges gépet ledurranisunfc amíg az üzem¬ 
anyag - vagy az ellenséges vadászok - en¬ 
gedik Színtiszta akció az egész 
Egy spéci küldetést vagy hadjáratot a Ry i 
Mission hangár választásával indíthatunk A 




r A r J 








A** 


játékok legtöbbje I modern, USA-orrén iáit 
fegyverrendszereket favorizálja, ráadásul 
ugyanazzal a technika adta lehetőséggel - 
köveikezésképp manapság kicsit egysíkúvá 
váltak a szimulátorok Mindegyikben ugyana¬ 
zokat a típusokat repülhetjük, ugyanolyan 
megvalósítással és jobbára ugya- 


nazo- 


a helyszíneken. Utók egy ■ 

poiigonbigyöban aztán innen Restről lelövök 

egy gépel, ami még csak most fordult be a 
sarkon valahol Nepálban Ez egy kicsit túl 
techno nekem - hol van itt az ember? Jobb 
szerelem a légcsavaros gépek szimulátorán 
még ha sajnálatos módon jóval kevesebb t$ 
akad utamba A gonosz T J a m últkor gaz 
módon elkunyerbálta tőlem a Ftying Corpsot. 
de az Air Warnor It-nél már úgy döntöttem 
nem alkuszom - most én fogok szárnyalni! 
(Még akkor is ha most már muszáj tesz feJ- 
kltstaliáinom egy WmSő-ót ) 

FÉMÉN 

A hangulatot már az i( 

Ezeket egyébként is szeretem hátradőlöka 
kis fotelemben lábam az ablakban pnpcomt 
morzsülgirtok keresem az elgurult blázt - 
közben, i monitoron meg zajlik a történd íz 
esetünkben nem lúl hosszú, de valami rette¬ 
netesen jól meg van csinálva! Anyáin azt hit¬ 
te videózom amikor beköncált a szobámba 


személyi jelzéseivel) támad egy 44-es testé 

sű B-17-et 

Az Air Warrior elég tűrhető név a számítógé¬ 
pes szórakoztatás világában már vagy 
idestova egy évtizede, egyik úttörőié volt 
az onlme mutópÉyer légiharc szimulá¬ 
cióknak Rendesen feítu- 


| piro- 

H^öttmasödikjesze is 
elsősorban több játékos kedv¬ 
telesei lavonzáiR de a magányosan unat¬ 
kozó otítrne játékosok Is elrepülhetnek benne 
a légihábonjk történetének legfontosabb hely- 
srinek* az l. világháború nyugati frontjára, a 
II világháború európai- és csendes-óceáni 
■ valamint a koreai háborúba 


BfiUMia 


csak jelzett hanem a magasságtól függi 
érezhető sebességgel repülnek: Ászoknál pe¬ 
dig már működik az összes repülési nehéz¬ 
ség. úgymint nem megfelelő sebességgel 
végrehajtóit manővernél bekövetkező átesés 
dugóhúzó, pozitív illetve negatív G-lútterhe- 
lésnél jelentkező fekete illetve vóröslátás. a 
találatok csak közvetlen közeiből fatálisak 
stb ), grafikai paramétereket álUpftfunk 
(felbontás 
1024*768-lg, reál 
time tenderelés, 
slb) továbbá ka¬ 
librálhatjuk az 
irányító egysé¬ 
get A játék 
ugyan elméletileg 
játszható egérrel is, de 
ha valakinek nem feltét¬ 
lenül a vérayomásszintje 
emelése a cél. ez nem 
kimondottan ajánlott. 

Lehetőség sennt egy 
kemény, drrekt szirtiül* 
torhoz készült tobbfunk-* * 
ciós joystick javasod (pl 

egy Thruscmasttf), amit 
játék elején mindenkép¬ 
pen kalibrálni kell 


lerepasztalra 
clickelve vá¬ 
laszthatjuk ki. 
hogy a fentebb e 
lelt történeti 

zúi melyik hadszíntéren és me¬ 
lyik féllel akarunk játszani Ezután a 
tótnak alatt levő ManuaJben megnézhetjük, 
hogy mely típusok repülhetik a játékban. A 


Az elérten Utó Focke 
Wuií 1 BŰ-est választva 
(instant Adtod) rógióo 
ízelítőt is kaphatunk ró¬ 
la, hogy milyen érzés fe¬ 
het online-ban játszani a 
hálón Egy véieilensze- 
fűtói kiválasztott gép ka¬ 
binjában találjuk magun¬ 
kat a légtér tele van el¬ 
lenséges gépekkel ne- 


haditechnika szerelmesei itt gén kellemesen 
érezhetik majd magúkat meri ha nem is az 
összes, de a leghíresebb, egykoron nagy 
számban rendszerben átló típusok mmdenün 
megtalálhatók, rövid lörténeii ismertetéssel, 
háromnézsti képpel műszaki jellemzőkkel, 
összehasonlító lábazatokkal - és termésre- 
tesen az AWII-beo a típusra vonalkor meg- 
jegyzésekkel. A shissftraltxsal akár rögtön 
tehetünk fe agy lisztülat bármelyikkel Érde¬ 
kesség, hogy az onlme játéknál nemcsak re¬ 
pülőgépekéi hanem földi jármffeéMfozstó, 
légvédeir páncélos slb) is választtiH|| 
amelyik leírása színién megtalálható, és itl 
mron ki is próbál hatjuk őket 
A fajon függő táblákra ebekéivé műit italunk 
■y sima küldetési (Mission) vagy egy na- 
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gvobti légi hadiárai egymás után következő 
küldetiseit (Campaign). mi kameit Az 
egyedi küldetések nem feltétlenül egy adott 
hadművelet részei, néhány öirekt azért lett 
generálva, hogy minél több célpontja legyen 
á tisztért játékosnak A repülőgép típusa a 
küldetések időpontjától függ. lehat nyilván 
mm választhatunk mondjuk egy Messer- 
sdimilt 26Z~esi az angliai légi csata idején. 


szállás, kötelékbe fejlődés és navigálás álta¬ 
lában azonnal a dolgok sűrűiébe csöppe¬ 
nünk A legfontosabb alapelv minden va¬ 
dászpilóta számára természetesen az. hogy ö 
vegye észre először az ellenfelet - így tehát 
nem ári buzgón forgalmi a fajúnkéi. A pilóta¬ 
fülke nézeti képeit a numerikus billentyűzet¬ 
tel. részletességet pedig az F5-F7 billentyűk¬ 
kel váltogathatjuk. Az utóbbi ugyan a téglái- 


A JÓ. 


Éf A 


Ha karriert játszunk, akkor természetesen a 
sctfiarioktól eltérő küldetések egymás után 
következned, bár opcionálisan át Is lehel 
ugrani őkel A tégi győzelmek (az egyéni és a 
század) összeadódnak (ha sajnálatos véletlen 
folytán ménéi közben elhaláloznank az sem 
baj. mert karakterünket újjá lehet élpszte- 
aT), 

Egy küldetés elindítása után megkapjuk a 
taktikai eligazítást, repült IJpus, taktikai fal¬ 
adat, résztvevő gépek száma a mi oldalun¬ 
kon, ki vezeti az egységet (ha ez csekélysé¬ 
günk lenne akkor kiadhatunk parancsokéi a 
Miék többi tagjának s), milyen ellenséges 
gépekre kell számítani W Ha a küldetést 
elfogadjuk, akkor a térképen tanulmányoz¬ 
hatjuk az autopilóta által használható waypo- 
mtokat majd a Ry gombra kattintva már in¬ 
dulhatunk is 

Mivel a játék alapvetően akcióorientált 
rendszerint nem kell olyan földhözragadt 
dolgokkal foglalkoznunk, mint mondtuk a fel- 


vanyosabb, de egyben a leghaszontalanabb 
is, meri nem látunk rajta olyan szimpla infor¬ 
mációkat, mint mondjuk a magasság, a 
sebesség, a társak rádióüzenetei és hason¬ 
lók Különösebb taktikai tanács sem a külde¬ 
tésekhez. sem a hadjáratokhoz nem szüksé¬ 
ges: kt kell pucolni az ellenfeleket a légtérből 
és kakukk. A küldetés addig tart. amíg sike¬ 
resen lé nem lövetjük magunkat vagy lezuha¬ 
nunk - esetleg mi magunk vetünk véget ne¬ 
ki Az első kát verziói valószínűleg mindenki 
önállóan is meg tudja oldani, az utóbbi pa¬ 
rancs üzemmódban, exitie! vagy 
a kabinból történő kiugrással 
lehetséges. A parancs módot 
az Esc lenyomásával érhetjük 
el. a parancsokat lásd részle¬ 
tesen lásd az FI billentyűvel 
lehivhatö táblázatban.) A kül¬ 
detés után a ténykedésünk 
eredményének megletélí képeslapok tájékoz¬ 
tatnak a parancsnokság véleményét illetően 


Helyszűke oká¬ 
ból nem me¬ 
rültünk külö¬ 
nösebben belé 
a aiek kezelésébe 
farra ott van a kis 
t5Q oldalas kézi¬ 
könyv). de első pozltf- 
vümkénl rögtön meg is említe¬ 
ném, hogy a szimulátorokhoz képest abszo¬ 
lút nem bonyolult. Szintén kellemesnek Aétem. 
hogy a kivítóiezésnéJ gondoltak azokra a játé¬ 
kosokra is. akik nem hivatásos pilótának óhajt¬ 
ják a játékkal kiképezni magukat Novice foko¬ 
zatén elsősorban az akció dominál - a teljesen 
elborult fanatikusok pedig 
nyugodtan játszhatnak 
aszkéni. ha reális szimu¬ 
látorra vágynak JÓ poén. 
hogy a bombázóknál le¬ 
hel váltogatni a személy- 
rét tagjai között, továbbá 
az. hogy katapultálás 
Után tovább lop a játék: 
nagy ordibálással ta lehel 
nyitni az ejtőernyőt és lő¬ 
het tovább bámészkodni 
(meg le is lehel lövöldöz- 
ni az ejtőernyősöket, ami 
egyébkén! úriemberhez 


Már találkozhattunk más szimulátorokban is 
olyan lehetőséggel, hogy a küldetés egyes 
részeit, vagy akár teljes egészét filmre rögzí¬ 
thetjük, amit a későbbiekben - akár a 
látószög váltogatásával - visszajátszha¬ 
tunk Olyanra azonban nem nagyon emlék¬ 
szem eddigi gyakorlatomból, hogy a visz- 
szajátszott filmnél hirtelen újra magunkhoz 
tehetett volna ragadni az irányítást, már¬ 
pedig itt ilyen lehetőség is van 
Ha kritikusok óhajtunk lenni, akkor ügy is 
fogalmazhatnánk, hogy sem küldetés, sem 
hadjárat nincs valami sok. de figyelembe vé¬ 
ve azt az apróságot, hogy azért elég változa¬ 
tosak a hadszínterek, ez nem is igen lehet 
gond Különösen igaz ez azért mert a játék¬ 
hoz kapunk egy mission editort Is, amivel 
tetszés szerinti hadszíntéren, feladattal, lét¬ 
számmal és géptípusokkal egyéni küldetése¬ 
ket tervezhetünk. onfina/Qftline egyaránt. (Aki 
ilyenhez lusta, a játékot fejlesztő Kesmai si- 
te-járói letölthet magának) Az AWII fű erős¬ 
sége mindenképpen a pergő mufti-ptayer já¬ 
ték. akár helyben párosban akár egy Kesmai 
hasion kérésziül a Hálón: egész egyedi szó¬ 
rakozás ugyanis, amikor egy nagyobb tár¬ 
saság verődik össze egy kötelékbe, és 
mondjuk egy szabad vadászat keretében 
küzd egy másik társasággal A lehetőségek 
ifi tulajdonképpen kimerílhetetlanek, hiszen 
az editorral pár perc alatt olyan küldetésekéi 
tervezhetünk, amilyenre csak kedvünk 
szottyan, [Szerintem ha a játékot kibővítenék 
némi stratégiai részekkel, akkor egyetlen já¬ 
tékos vagy csoport aki csak bekukkantott 
Air Warriorozni egy kicsit, többet elő nem 
keveredne belőle, mert egyszerűen lehetet¬ 
lenség lenne abbahagyni) 

Ami nem igazán tetszett, az a kezelés és a 
grafika Az odáig még rendben van. hogy 
csak elég profi joyslickkal lehel rendesen 
játszani vele, de az már nem, hogy szinte 
minden típushoz újra kell kalibrálni. A 
Messerschmitl 262-höz beállított loystíck- 
kal mertem beülni egy 109-esbe - hál 
mondjuk az ezután kővetkező mutatványa¬ 
imból kifolyólag Wkmtr Möklers úgy fo¬ 


roghatott a sírjá¬ 
ban. mim holmi 
légcsavar Ugyan 
logikus, hogy egy 
8 17 másképpen 
repül, mint egy 
MlG-15. és ez el 
is logadhatő. ha 
mindig ugyanazt 
a típust repülöm 
oniine-ban - na 
de könyörgöm, 
ha oflline-ban ját¬ 
szom. és minden 
gépet ki akarok 
próbálni, akkor 
legalább hadd 
mentsem el a be- 


A grafikával a leg¬ 
főbb gondom az 
volt. bogy a fel¬ 
bontás növelése 
maximum a kabin 
részletességén volt 
érzékelhető - 
’odakínn' nem 
igazán. Mivel a já¬ 
tékot egy elég mé¬ 
retes erőművön 
teszteltem, min¬ 
dent teljesen csut¬ 
kára ál irtottam 
Hüááát ÉgyJet- 
frghter 111 után 
azért igen szánal¬ 
mas látvány! nyújt 
a terep - a robba¬ 
násokról meg jobb 
nem is beszélni. 


CűVbov 
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futni. Az X 'Síeli a kézikönyvünkéi ludjuk kinyil- ligyelmertet. bőrnek lesmkább akt 
ni a főbb opciókkal a; T-nak es a Z nek pedig LguUtwgt, amfcorlfigy az idő. Ét ezz 

) kameranéze ee* i a m olgatasanal var jelentó- 1 dfthet jük az itat. Ha egyebként elak; 
ség ük. Ez itübiaut api ebkent az l és az R 
gombokkal ludjuk akiiMzaim. 

De törjünk vissza j ke ti konyhai, amiben a 

következőkét talíl|L> 

A Jack cím* 

_ szénái a mit* 

rA ic[ klSCÍí 

leli "£‘ SZ> 


mint mondjuk egy rozoga, megrepedez?ti ds 
pót. amire felkapaszkodva máris emhrto ve 
Irk az azelőtt megkozatítliilrtlennek veit be 
Mint minden RFGJW, tsrmeszelesen i Da 

Saviorben Is \tuam kaid elmet Azonban a 

gép ekkor sem veszi el tőtÉink az irányítást. 


ftMMrrir tföfto**- 


limes RPfi teleit mar meg. de ezeket 
sajnos legtöbbször nem [ordítiák ÉL an¬ 
golra. Az ltot- ín picgrammtöges időben 
tehal dupla: q\ jűtl a Dark Saviot végre egy 


■álja a Salam 3CB grafttijál 
A teles mértékben japán sti- 
fusban rajinti játéktár Ga 
rian. egy fejvadász szt 
jepet kapjuk. A történél 


^1,1 hanem meglepő módón a Slieet 
F i gtiter ekhez basa n i óan jil* 
siódnak le a csaták. Meg 
\ Jele in a 3 küzdőd artkt- 
pe.i utána indulhat a 
tsihí-ptihl. Ai e el erői- 
tá kői kívül lathalunn még 
^ egy masá csikói is. ez 
a speciális támadásunk 
kijelzője. frt az A folyama¬ 
tos nyomva tartásával HRAetjuk s ha mar vil¬ 
log, akkor vehetjük igénybe. 

Tapasztalt feladási lévén bnutik az íMénté¬ 
léit nem csak megölni, hanem elfogj is ké¬ 
pes. Ennek módja a következő; amikor a döntő 
minél ben az ellenfelünk energiája már ki vés. 
egy taptire Chance felirat logia [elemi, ha 
el lehel ót Ingni Ka ekkor időben tudjuk hasi 
nalni a speciális mánkét, az ellőniei a szol¬ 
gánkká válik, és i§jr a jövőben esodekes küz¬ 
delmeknél öt is kiválaszthatjuk harcosunknak. 
Érdemes lehál a csata vége felé úgy hammne 
gyéig már előre ‘láttánkölni" a csíkot, 


néhány egyszerűbb, ládapakelgatös Isi adattal bözo segítségeket, amelyeket persze nem ad 

is megbarátkozhatunk. Rögtön megfigyelhetjük ingyen. A HF-val gyógyíthatjuk magunkat a 
az Idő kitünteteti szerepet is. ugyanis attól HAT-te! tanácsokat kérhetünk, a LE VÉL UP-pai 

függően, hogy mii yen gyorsak vagyunk (vagyis magaabb szintié emtöhétjük emberünk kepe*- 

hogy a feladat teljesítések űr mennyit mutál a segeit. végül az ŰPTiDKHial pedig a feliratok 
sarokban me g jelenó k és sza m l aiöj, merő ben el- g y □ rs asagát, az audw n a ngzití, és az ablakok 

leró lesz a InIyl atas. Szinte hihetetlen, de síméi aSi ithaljuk, ez utóbbiokát lennésretese n 

ereknei a helyeknél [vagyis ahol megjelenik a ingyen. 

számlálói barom síkon 1 folytatódhat a történet. Az llemet elosztva a tárgyaiokhoz jutunk. itt 
vagyis a jalekol háromszor játszhatjuk végig kell basznál ni peldauI a kuJcsókát is. 

így. bog y te Ijesm eHii ti kalandokban lesz ie Aztán köveik ezik az Equip.. ahol»légy ver e - 
szülik, s 1 ula|dónkeppei csak a legvégső cél két es a páncélzatokat választhatjuk ki. Egy E 
lesz azonos. betű fog azoknál megye lenni. amelyek épp 


szörnyet. Biianl. aki képes masok teste be be- Mivel sajnos csak egy oldali tudtunk a játék- használatban vannak. 


ugyanis a lel itat csak pár másodpercei marad 



nak szentelni, tériünk rá maris az 
ifányrtraa Az A gomb jelenti 
a cselekvést, úgyis ezzel 
tudunk kar de: ni, az 


A könyvből már csak a Status címszó 
maradt hátra, énnél Jack. 
W és u általi elfogott 
kreatúrák tulajdon- 
5,2 g a 1 1 vizsga Hhatjuk 


Mi. a kapcsolókat 
működtetni, esa 
ládákat pakolni. 
A Ni egrení te 
duitk. aC-vei 
w pedig 


kint! 

A Daik Savior - elég csak ránézni - az utóbbi 
idők legkiemelkedőbb Satun játéka, töt, to¬ 
vábbmegyek: taian az eddigi legszebb grafika 
val megáldott RPG amelfytf valaki WaJkái- 

tant. Még akkor ii, ha ez á titulus valószínűleg 
csak nagyon ideig lem, hiszel a közeljövőben 
megjelenő Pinák Fantasf VII egészen bizonyo¬ 
san lul lógja szárnyalni, 

ÍZ 








például nem lőttel link ki 
senkii, nem babrálhatunk 
ki ai ellenféllel Persze 
ha nyolcán játszunk egy- 


zelhetdségükei egyedileg, ízlésünk 
szerint ál ingathatjuk. ennek ktpróbé- 
lására pedig még külön van egy teszt 


pálya is. Ha egyedül fo- más ellen az más. de a computer iré- 
gunk neki a játéknak, tér nyitotta versenyzők ellen hamar ráun- 
mészetesen kipróbálhatjuk halunk a játékra. Főként ha eiáru- 
mind a 16 pályát különálló lom, hogy a bajnokság megnyerésé- 

__ _ ért mindössze egy tükör mód lesz a 

■ jutalmunk. Aztán a grafika színessé- 

VÍtVvLÍ ; ' get meg néhol már túlzásba vitték. 

| Sok helyen belekáprázik a szemünk, 
hogy felfedezzük, melyik irányba ké¬ 
ne fordulni. Szép játék a Púd. de 
szerintem egy játék nem attól lesi jé* 
i ha minél több szín van egyszerre a 
I képernyőn, 

r I V.2. 


gatom bőven! míg egy 30-s kártyával 

rendelkező gépnél ez az 

A LEGÚJABB TECHMKA érték leikúszhat egé- 
LEG ÚJABB CSODÁJA Men 801 P s '^- A grafika 
mindezeknek köszön* 

Az Őrületre a magyarázat azonban helöen ráadásul szuper! 
meglehetősen egyszerű: a program bi- A féknyomok mindenütt 
zonyos fokig egy úri lelt be, mivel út- ottmar adnak, az autó- 
töröként használja a vadonatúj MMX- kon frankon látni, 
techülégiát, és támogat ja az egyre ahogy a különböző fé- 
nagyobb körben elterjedő 3Dfi kár- nyék mellett elhalad* 
tyákat is. Persze azt figyelembe véve. nak, a megcsúszó gumi 
hogy manapság a PC-seknek mind- füstölög, stb. Ezernyi 
össze alig 2*3 Va ha rendelkezik neont énnyel megvilágí¬ 


tott ipa- 

m gyárvárosok sztrá¬ 
dáin repeszllietunk. 
vagy «PP idegen vili* 
gok fura teremtmé¬ 
nyei közt tehetünk 
egy-egy kört. Nem vé¬ 
letlenül említettem 
egyébként a MegaRa 


lu tárnokon, de persze benevezhetünk 
bajnokságokra is. Saját magunk Is 
szervedre!ünk bajnokságot a szá¬ 
munkra szimpatikus pályikkkal. Nos, 
az eddig felsoroltak sem hangzottak 
rosszul* de természetesen legjobb a 
mulhplayer mód. Az Interneten ke 
resztül akár nyolcán, két gépéi lin¬ 
kelve pádig az oszlott kÉparnyös két¬ 
játékos módnak kov/unhetoen maii- 
műm négyén állhatunk neki Podoxni. 
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A történelem legendás, olykor titokra' 
fos eseményeit él asz erei ette E dolgai- 
iák tel újra és újra. legyen az regény, 
forgatókönyv vagy akár interaktív kaland¬ 
játék. Olvashattunk, illetve játszhattunk 
az elsüllyedi földrészről Atlantiszról szóló 
történeteket, és most Itt van az alig 85 
éve történt, titkok és rejtélyek övezte tra¬ 
gédia, a Titamc pusztulása. Valahol, az 
agyam egyik rejtett tekérvényében leide¬ 
rengett valami egy Titánicos játékról még 
C-M-en találkoztam egy SD-s programmal, 
melyben egy tengeralaUjáról kelleti irá¬ 
nyítani a Titánic roncsai között, s közben 
összeszed egefni ezt-azt. Akkor egészen 
komoly játéknak számított, bár nem értet¬ 
tem mii kereseti egy hatalmas tej káposz¬ 
ta az egyik szobában. Erre spéciiI a mos¬ 
tani feldolgozásból sem kaptam választ, 
de a GTE Inc. Játékával végre bebarangol¬ 
hatom az egész szeliemhajét - még el¬ 
süllyedése előtti állapotában A Tilanic - 
Advent űré ont ni time egy kis időutazásra 
invitálja az embert. Nem a történelem 
előtti időkbe, csupán 1912-be, amikor a az 
akkori technika csúcspontjának, az el* 
süllyesztő etet lennek és a leggyorsabbnak 
kikiáltott luxusba jé, á Titán ic katasztrófá¬ 
ja bekövetkezett. Valószínűleg nem követ¬ 
kezett volna be a tragédia, ha nem haj¬ 
szolták volna a rossz látási viszonyok el¬ 
lenére is maximális sebességgel a leg¬ 


gyorsabb hajónak kijáró kik szalag elnye¬ 
réséért - bár ezt a mai napig tagadtak. 

A programban egy ügynököt alakítunk, 
aki a Tltanican utazó sznobok társaságá¬ 
ban forog, és sikerül belekeverednie egy 
apróbb nyomozásba, ami maga utat vonja 


den zegél-zugát, meg ismerkedhet a hajón 
utazó társasággal, a lelso tízezer krémjé¬ 
vel. Erre a program készítői is gondoltak, 
ugyanis a játék indításakor választani le¬ 
hel: Game, áraz éles játékba kezdünk vagy 
a Tnur pontot választjuk, ahol kedvünkre 
bebarangolhatjuk a hajót, beszélgethetünk 
emberekkel. 

Az irányítás nem különösebben bonyolult: 
a hajón a nyílgombokkal lehet mozogni, a 
kurzor mozgatása pedig az egérre hárul A 
képernyő alsó részén helyezkedik el a keze¬ 
lőpult. ahol a hal oldalon az éppen aktuális 
tárgy látható, középen pedig egy mentőöv 
(erre kall intve lehel belépni a szokásos sa¬ 
vé laad slb pontokat tartalmazó menübe). 
Szintén középen helyezkedik el a hajó tér¬ 
képe. aminek segítségével gyorsabban na¬ 
vigálhatunk a fedélzeten, valamint egy óra 
és a táskánk, amibe a tárgyak kerülnek. Az 
időnek, bár nem döntő, de azért fontos sze¬ 
repe van a játékban - olykor figyelni kell 
rá. esetleg verseny! kell Futni vele. 

A program lelépítésé nemileg eltér a szo¬ 
kásos lineáris játékmenettől, a szereplők 
szabadabban mozoghatnak, mint egy átla¬ 
gos kalandjátékban, így sokszor előfordul, 
hagy apró eltérésekkel találkozik a kalan¬ 
dor a kővetkező nekifutásnál. Persze a tó 
események állandóak, csak a "mellékvá¬ 
gányok" temek el nlykúf-olykor, Ez persze 
egyben azt is jeleni i, hogy IDOVos leírást 


nem lehet készítem róla. hisz előfordulhat, 
hogy valaki kicsit több időt tölt el ezzel-az- 
zal ide-oda bóklászással, s nem a leírás¬ 
ban szereplő eseményekkel találja szent' 
ben magái. Ilyenkor nem kell meglepődni 
él nem érdemes az okát keresni, egyszerű' 




társaság, akikkel válthatunk néhány szót. 
Az utasok minden szavára jól figyeljünk 
oda - sokszor értékes információkkal szói 
gátnak. Ha esetleg nem hallottunk jól ve 
lakit, kaltintsunk még egyszer a szereplő 
lejére. Mielőtt belevágnék a közepébe, 
felhívnám a figyelmet három szereplőre, 
akiktől fontos információkat lehet nyerni 
a hajóról és az utasokról. Tehát a kulcsfi¬ 
gurák: a liftkezelő, a poggyászmegorzo 
jpurserj és az inas jstewart). Ajánlatos fel 
keresni őket! 

Mini említetiem, a történet Londonban 
kezdődik 1942-ben. Nézzünk körül a szo¬ 
báján. s ha minden személyes holminkat 
átböngésztük, jön a légiriadó, s egy rabba 


utazóiadaban ta¬ 
tai haló egy dekü 
dolu szerkezei is, 
amire meg szüksé¬ 
günk lesz. Most 
már indulhatunk a 
falaik ara (ha nem 
találnánk a helyet, 
a liftes fiú és az 
inas segitségonkre 
lehetj. A hölgy re¬ 
mek feladatokkal 
lát el a létek fo¬ 
lyamán: először is 
meg m találnunk 
egy kódolt meoe- 

násnafc köszönhetően az idóuUras a ki- let es dekódolnunk kell. termeszei™* 





a többit is. A történet eléggé sajátosan In¬ 
dul: a második világháború idején, 1942- 
ben egy robbanásnak köszönhetően 
vissrapottyanuflk az időben röpke 30 évei 
& így adott a lehetőség, hogy megfelelő 
emberekkel, megfelelő Időben találkozva, 
az intrikák es cselszövések sünijében 
ügyesen lavírozva, az apró "bűnügyeket' 
megoldva a jövő alakulá¬ 
sába is komolyan bele- ' 

szóMuteoi: (állítólag} el- ^ ' 

kerülhetjük az L is a ti. 
világháború hitvesét is, / / 

A Játék egy előre kiszá¬ 
mol i egészen tetszetős 
ray-trac* környezetben / 
játszódik. A termekben 


w lovább kell ugrani a kővetkező cselek- zelmúltba. 

vestoez, de külön utakon is lehet járni. Rövidke intve, s máris a Titamc egyik ka- 
A hajóé uralkodó hangú la 1 meglehetősen blnjában találjuk magunkat, ahol az inas 
temetői, elvégre egy sötét vasarnap ejsza- keres, s átad nekünk egy cetlit, melyből 
kán lépünk a történtek színhelyére. Hatat- kiderül, hogy epy bizonyos ?.?. szeretne 
más. elegáns, minden szempontból luxus találkozni velünk az elektromos tévénél, 

termekben, kabinokban játszódik a törté- El ttóbbi - mint megtudtatfei - egy tanra- 

nel, t olykor feltúiík egy egy ember vagy szer, ami a gypnasiumo^r található. Fa$- 

lassúk ki az inast, majd 

i itiftíiU De at órái a moj- 

■* KTZCrClIlZO ío Síélétól « 2 tnijl h 

““- - ágiról, A riTkÜMevv 

^ kulcsé-llyel a 


sikerrel. Miután leléptünk. menjünk a fe¬ 
délzetre, ke res se k meg Georgiát, akinek 


teljesen földönfutóvá válna ) Beszélget 
sünt el vele. majd irány “vitel™ mm". 
azaz a távírda. A matróz sem enged be, de 

be összehaverkodunk vele, belemegy a do¬ 
logba. Ebhez a kivetkenkat kell feleim 









igái, egy festmény lesz benne. Vegyük P.P. Keressük Tel Seidlemannt a "D” ledéi- 
magunkból, majd keressük lel Charles! a jelen, s ne felejtsük el felkutatni a lányt, 
dohánylóban, majd nézzünk be a feleségé* akit említ. Ugorjunk be előbb P.P.*bei, 
hoz, Georgiából, aki mindent összehord majd a törökfürdő elektromos részébe. Ve- 
Sáskától, a szerelőjéről, C bar lesről és mi- gyük fel o cetlit, mulassuk meg írásinak, 
sokról. A beszélgetést Charles szakítja majd keressük meg a Se Ql lanti folyosón a 

meg. akivet a dohányzóban tovább folytat* fejszét é$ a kötelei a falon. Itt Jack Hac 

hatjuk a cs* égést, s megtudjuk: az igazi körrel találkozunk, aki átadja a cetli másik 

nyaklánc Sasbanál van, akt el akarja adni. fatét, amit mutassunk meg Trasknek. A pá* 

Irány Sasba szobája, amely előtt egy sxe- rizsi kávézóban keressük meg a cigit, mu¬ 

raié áll. A fickó épp elmegy a csavarhúzó' tassufc meg Ingének, majd a dohányzóban 
jaért, s ml ez Ida alatt kapcsoljuk le az keressük fel Seidelmanni, s adjuk át neki a 

áramot az A* 14-« szobában. mire Sasba cigit. Irány a fedélzet, ott a méntócsóna■ 

kimegy. Miután elment, kapcsoljuk vissza, kok melletti matrózzal beszélgessünk el, 
s menjünk be. fent egy matrjoska babái Keressük fel P.P-I, majd Irány a kazánház. 

kell kinyitni ( 15 : 5 - 3 - 2 - 51 , s kivenni belőle ahol Vladdal lesz egy kis összetűzésünk, A 

a nyak éket, amil legjobb, ha leadunk meg- lényeg, hogy mindig felfelé! Legfelüt egy 
őrzésre (poggyászmegorzől napló vár. amire másnak is táj a foga. A 

In formáljuk P.p-t a fejleményekről, aki* csetepaté vége az lesz, hogy kiütnek, s a 

nek egy üzenete van számunkra: az Inas kabinunkban ébredünk. Innen több úton te 


eltulajdonított értékes köny¬ 
vet visszaszerezni - amelyet 
állítólag a 4-es számú koksz- 
fedőbenal rejtettek el. P.P, 
kabinjával szemben van egy 
tejárat a hajó gyomrában, 
ahol a kazánkezelével talál¬ 
kozunk, akinek legyük, a se¬ 
gítségére - próbáljuk meg 


jnemfog), kérjük el a kézi¬ 
könyvet tőle. Először a oyo* 
mást kell növelni a kerekek elforgatásá¬ 


val, majd a karokat kell 1/2-ts, Illetve 3/4- 
es állásba tolni, majd óval osan visszavenni 
a nyomásból. Türelem játék. Ha sikerül a 
müveiét, a fickó louábbenged, és i 3-as 
kazáobázbao találkozunk Vladdal. akinek 
ígérjük meg. hogy tájékoztatják barátját 
ittlétéről. Mielőtt elmennenk, menjünk te a 


netet. Itt az alkatom, hogy bepillantsunk a 
raktérbérlók névsorába: a Lenike A fiuech- 
ner név érdekes számunkra, akik állítólag 
műtárgyat szállítanak. Informáljuk erről 
P.P.-t. 

Keressük fel a poggyászmegőrzót isméi, 
aki arról panaszkodik, hogy Mr. Straass 


keres bennünket. A *W fedélzet lépcsőjé¬ 
nél botiunk bele, s egy német ár vár ránk s 
squash pályán. Keressük fel, s annyit vtt¬ 
ja nk vele. amíg el nem nyerjük a gyűrűjét. 
(Azt hiszem át kell térnem tivirvtl stílusra 
helyhiány miatt, de sebaj, legalább többel 
töritek a fejeteket j 


eljuthatunk a befejezésig - ezek kibogozá¬ 
sát rátok hagyom, Már nincs sok hátra. És 
még valami: ha esetleg nem sikerült a 
könyvet vagy a festményt megszerezni, az 
tényleg komoly gondot jelent,,, 

Kotoacai Gáspár 


4-os kok szí edobóhoz. vegyük ki a panel elvesztett! a mandzsetl agombfát. A TT A meccs után keressük fel P. P.*t, majd 

mögül a könyvet és vigyük át az 5-ös ledo- ledé Izéién nézzünk körül és Síedeímannt irány az "A* fedélzel lépcsője, s beszel ges- 1 * ,,M< c tf t*,t. 

hóhoz. Most keressük fel Barbicent, > a kérdezzük ki, hogfhol ölt Strauss, majd sünk el Gore-ral. Keressük fel Irakét. s 


csomagot vigyük el vlatinak, majd vegyük 
m^^inkhóz a könyvet. 

Számoljunk be P.P.-nek ténykedéseink¬ 
ről. majd menjünk a poggyászmegormhöz 
Ipurserj, akinek fel kellene adnia egy távi¬ 
ratét, de nem hagyhatja el a posztjai. 
Ajánljuk fel segítségünket, s ha már itt vá¬ 
lyúnk megkérdezhetjük, ki melyik kehit- 
bán lakik. Útban e távírda felé P,F -vei ta- 
I,""kezünk, aki figyelm. nkbt ajánl|e két úr 
beszélgetését, amit az A" fedélzet hátul¬ 
ján hallgathatunk ki, A lavirtiaban először 
kapcsoljuk be a gépet , majd állítsuk a bal 
oldali kapcsolót Iramait állásba, majd a 
tnkwociaáliílót tekerjek 200 ra. Most 
kapcsoljunka távíróra, vegyük elő a kül¬ 
dendő üzenetet és írjuk be. Értesítsük a 
pengászmefőrzői, aki alfél megmondani 


vizsgáljuk ál a székét. A mandzsettagom- mutassuk meg a gyűrűt, majd irány ismét 


bot vigyük el a 
poggyászmegőrzó- 
biz. Amíg élttel 
az ékszert a gaz¬ 
dájának, emeljük 
el a raktárin lesol, 
majd i >k D" fedél¬ 
zetről menjük la i 
raktárhoz. A rak* 

1 árban háromszor 
előre, majd |óbb¬ 
ra. Bent kapcsol¬ 
juk tel az autó pi¬ 
lácsát, majd a 
lényben nyissuk 
fel a szemben lévő 
Iádat. Ha minden 








A öisney-léle mozi délután írottam 
hasonlóan avatott szemléiéi a ben¬ 
ne hömpölygő reklámokból valószí¬ 
nűleg már ismerik a Hasbro nevel. Akik 
meg nem. azoknak javaslom a rajzfilmek 
gyakoribb fogyasztásai, továbbá megsú¬ 
gom. hogy ez a világ legnagyobb táblás 
társasjáték gyártó cége. Mostanában 
van Interaktív részlegük (jövőre talán 
lesz már cyber Is], amely százezres te¬ 
leiben eladott, szóval jól bevált recept* 
jeilc számitógépes adaptációit kínálja a 
nagyérdemű PC-s társadalomnak. No. 
természetesen nemcsak sima átiratokról 
van szó. mint mondjuk a boldogult 8 bi¬ 
tes időkben: a konverziók a modern szá* 
mitógépek és az Internéi adta lehetősé¬ 
geknek köszönhetően csillogó új kön¬ 
töst kapnak, mindamellett hogy megma* 
radnak alapvetően TÁRSAS játéknak. 

Épp itt az ideje, hogy ezekről is ejtsünk 
néhány kusza sort. hiszen egyrészt kivé' 
ló JÁ TE Kokról van szó, továbbá viszony¬ 
lag normális áron lehet hozzáférni. 
Kezdjük a Hasbroskodást a Riskkel |kli 
hazánkban Rizikó néven ismert], ami 
nemcsak a cég legsikeresebb társasjá¬ 
téka, de nyugodtan nevezhetjük minden 
számítógépes stratégiai játék atyjának 
Is. Aki esetleg nem ismerné, annak va* 
lami képet adhat a ÍJ.- télé meghatáro¬ 
zás: Afihlt, a Htsk! A játék, mflfet W 
másodpert $t*tt *égieg magadra tara- 
gfthaiüő az összes tarajadat,., * 


tartományunk}, idolimit. A treate Clas- 
$ic pontnál kreált különféle variációs 
iehetőségeket egyébként - az újbóli 
procedúrát elkerülendő - elmenthetjük, 
és a Quick Startban a későbbiekben 
visszahívhatjuk. 

Egy játékos köre három nagyobb fázisra 
oszlik, amelyek sorban a következők: 
Utánpótlás: Itt tölthetjük (el egyes 
tartományaink haderejét az utánpót¬ 
lásként érkező csapatokkal. Az 
utánpótlás mennyisége hárem 
részbél tevődik össze: biro¬ 
dalmunk mérete; az azo¬ 
nos színnel je- 
é tölt kon ti - 


támadó több csapattal is támad, ak¬ 
kor két vagy három kockával is dob¬ 
hat egyszerre (tán valamivel na¬ 
gyobb az esély, hogy dob egy ha- 
1os1|, a védekező mindig csak egy 
kockát használ. Az viszont elég ciki, 
ha három kockával Is kisebb figurá¬ 
kat dobunk, mert akkor egybói ha 
rom csapatot vesztünk. Ha a táma¬ 
dás sikeres, át mozgat hatjuk csapa¬ 
tainkat új birtokunk és a kiinduló 


mint az utánpótlásnál kiderült - a kor¬ 
szerű hadsereg tej lesztés alapja, (Ezt a 
kifejezést most hallottam a TV Híradó 
bar A képen egy MIG-21 volt látható ] 
Még kellemesebb, ha valamelyik játé¬ 
kost kiejtjük a játékból lelfoglaljuk az 
utolsó tartományáüfóvárosát|, mert a 
nála levő kártyák hadi zsákmánynak mi¬ 
nősülnek. 

Mozgatás: Ebben a fázisban szóm 
szédos tartományaink között átmozgat 


A 00-n mindenek el öli megtalálható a 
klasszikus táblás játék teljes konverziója, 
amelyet 2-7 játékos játszhat a választott 

térképén. A ______ 

klasszikus térkép a 
6 kontúréra [Ama- 

ríka kél részre van r ^ 

esrtvaMÍWD- 32 * % f > 

mánnyal, de kér - 
betjüér a napóleont 
háborúk korát (7 
ország, 70 tartó 
mányi. Ázsiát illet¬ 
ve Amerikát a 18- 


jan |í6'144 Illetve 

1í'*15§1 Is. A tátik -rJifcaB] 

megnyeresehez hé* L 

rom út vezet; 

Domination: 

Az utolsó talpon maradó játékos 
nyeri a partit, libát ki kall pácol¬ 
nunk az összes konkurenciát a vi* 
lágbór. Ha elvesztettük utolsó tarto¬ 
mányunkat is, mi lettünk kipucolva 
Capital; Minden játékos - titokban - 
kijétőli egyik tartományát a főváro¬ 
sának. Ha ezt valaki elfoglalja, ak¬ 
kor játékosunkat sajnálatos módon 
elsodorták a történelem viharai. 

Mission: Minden játékos kap egy spe¬ 
ciális küldetést (ki kelt ejtenie egy 
meghatározott játékost, él keli fog¬ 
lalnia egy kontinenst, sth.j 
A kezdő tartományok felosztása a játé¬ 
kosok között , valamin: a kezdő csapa¬ 
tok elhelyezése történhet manuálisan 
vagy véletlenszerűen, de néhány további 
opció segilségével variációkat Is vihe¬ 
tünk a játékba: állandóan változó lépési 
sorrend, nehézségi színt (az Al ereje), 
felderítés (csak akkor látjuk egy tarto¬ 
mány tutaját, ha van vele szomszédos 


hárem azonos vagy három különböző 
figurát ábrázoló kártyakészlet be¬ 
cseréléséből vérzett öunus (a WiId¬ 
eérd dzsóker, bármilyen figurának 
(elfogható). 

Támadás; Ebben a fázisban támadha¬ 
tunk meg egy sajál tartományunkkal 
szomszédos ellenségest. Mivel győ¬ 
zelem esetén legalább egy csapat¬ 
nak maradnia kell a kiinduló helyen 
is, támadni értelemszerűen csak on¬ 
nan lehet, ahol legalább két csapa¬ 
tunk van. Aki nagyobb figurát dob, 
az nyerte az összecsapást, az ellen¬ 
fél elveszített egy csapatot (ha csak 
egy volt. akkor egy lust alatt a tar¬ 
tományt is|. egyenlő figuráknál a vé¬ 
dekezőnél van a kedvezmény. Ha a 


kH| ** m ^ hatjuk csapatainkat, körön- 

Ml ként egy csapatot egyszer. 
A V ^HflB Értelemszerű, hogy az ellen 
l) seggel nem érintkező tartó- 
hely között (annyi 4 monyainkból célszerű ezzel 

mindenképpen megy, V M JÉ a módszerrel átirányítani 

ahány kockát a győz- r + marcona hadi iáinkat a zü* 

tes dobásnál használ J rösehb helyekre. 

tunk|. Egy körben termévé- Na. ennyi volna a hagyomá- 

tesen többször, több tartományból nyos Rísk. Gondolom nem 

is támadhatunk - a stratégia az a ja- voltam túl épületes, de szabiiyismerte- 
tékban, hogy eldöntjük, mennyit éf* tót írni róla legalább olyan hálás fel- 
demes. adat, mint mondjuk a sakkról, vagy ne 

Ha egy körben legalább egy tartományt adjisten a Ki nevel a végén?'-röl - ezt 
elfoglalunk, akkor a kör befejezése után a játékot is játszani kell. nem pedig 
egy új kártyává I gazda god unk. ame ly * me gm agyarám í! 




PC 


ULTiMATE HiSH 

A név zavaró, hiúén ez nem az a (éhé, 
ami egy dili bemondásara mállót kap - 
ez a számítógép adta lehetőségekkel 
bővíteti Rish. A klasszikushoz képest 
eggyel növekedett a küldetések típusá¬ 
nak száma: a territoriális játékban elég 
a tartományoknak egy adott százalékát 
elfoglalni a végső győzelemhez. Opcio¬ 
nális plusz variáció a szövetségek alakí¬ 
tása jid később), szükséges rossz pedig 
a lázadók es a szerencsétlen véletlenek. 





# \ • / ^ 

és.— * t0r 


Az előbbiek luggellen játékosként tény¬ 
kednek, az utóbbiak pedig a terület tí¬ 
pusától lüggö természeti csapások (sár¬ 
galáz, pestis, stb.| és a viharok blokkol¬ 
ta tengeri átkelők. Ha már a terület tí¬ 
pusát említettem, akkor itt meg is állha¬ 
tunk egy sióra: a problémás terep 
(mindegyik az, amelyik nem tök sík| be¬ 
folyásolja a csapata k mail malis számát, 
valamint ilyenről nem lehet újabb tám¬ 
adási indítani az aduit körben, 

A lázisok is bővüllek. Ha a variációknál 
engedélyeztük, az első kor a Szövet¬ 
ségek létesítése, amikor kél játé¬ 
kos megegyezik, hogy a kővetkező 1-3 
körben nem lámadja meg egymást (ezt a 


w 


tábtás játékosok eddig kénytelenek vol¬ 
tak kacsintgat ássál egymás tudomására 
hozni, taktikusabbak a mellékhelyiség¬ 
ben megtárgyalni). A haszna tökéletesen 
egyértelmű, ha 2-3 konkurenssel kell 
egyszerre hozakodnunk - az meg egy 
más kérdés, hogy a piranba-komplexus 
í"Téptük szét, többen vagyunk)' ) alapján 
ilyenkor rendszerint nem nagyon szokták 
elfogadni az ajánlató!. 

Utánpótlás: A birodalom méretén és 
a kontinens/országbonuson kívül 
még van egy pár jutái umember a szu¬ 



per államért {több korit in ens/ország 
lel les uralma], egységes birodalo¬ 
mért (az összes tartományunk szom¬ 
szédos egymással - az a kettő,,.|, 
ellogott lázadókért, hadifoglyok cse¬ 
réj óért. Ezek a honosok a körben el¬ 
sőnek lépő első fázisa előtt kerülnek 
kiosztásra, a kártyák évletért cse¬ 
rélhető csapatokat viszont csak a 
saját körben lehet letenni, korláto¬ 
zott a csapatok száma is, problémás 
terepen tábornok nélkül csak mai. 
10, simán csak mai. 20 csapat le¬ 
hel, Mivel ebben a játékban nagyobb 
létszámú utánpótlás is állhat a ház¬ 
hoz. a katona lovas agyú figura vá¬ 
lasztásával lehet szabályozni, hogy 
egy eltekre 1- 
5-10 csapatot 
akarunk leten¬ 
ni. 

U| “csapat 11 a tá¬ 
bornokok ligája, 
akit három csapat 
"áráért" lehet vá¬ 
sárolni a biroda¬ 
lom méretétől füg¬ 
gő számban. Első 
haszna, hogy vég¬ 
telen számú csa¬ 
patot képes kom- 
mandirozni. kelle¬ 
metlen, hogy csa¬ 
tákban hajlamosak 


meghalni vagy fogságba esni, aminél még 
nagyobb baj, hogy a labornak elhulMával 
annyi csapat megy is a levesbe, amennyi¬ 
vel többet vezetett a terep által engedé¬ 
lyezettnél. (Ez tök jó mondjuk egy 4D0 fos 
brigádnál.,.). A tábornok egy karakler, 
akinek ügyessége növekszik a győzel¬ 
meknél, csökken a vereségeknél. Az 
ügyessége határozza meg, hogy hányféle 
harci taktikát tud alkaimaznj egy össze¬ 
csapásban. 

Másik új csapat" az erőd, ami négy 
utánpótlási egységért vásárolható, és - 
elmélet kiég - 20 
csapa tnyi erőssé¬ 
gű védelmet je¬ 
lent egy támadás 
ellen, tehát elret¬ 
tentésül szolgál. 
Gyakorlatilag 
csak akkor ér va¬ 
lamit, ha megfe¬ 
lelő létszámú csa¬ 
pat is védelmezi. 
Támadásnál az 
erőd ereje csök¬ 
ken, az utánpótlá¬ 
si fázisban egy 
csapat értékéért 
lehet renoválni 
rajta egyet. 
Támadás: 
Támadáskor a vé¬ 
dő választhat: 
megadja magái 
(nahát, azl soha!), 
csekélyebb vesz¬ 
teséget vállalva 
visszavonul egy 
szomszédos tarto¬ 
mányába (az néha 
taktikus lehet), 
vagy vállalja a 
csatát. A csata 
eredményéi nem 
holmi keckadobá- 
lás, hanem a be¬ 
vetett erők száma és a harci taktika 
határozza meg. Egy sima csapat 7, 
egy ügyesebb tábornok mar 17 véde¬ 
kező és támadó taktika kozott vá¬ 
laszthat {alul a csillagok mutatják, 
hogy a taktikát milyen szintű tábor¬ 
nok használhatja!, amelyeket a kár¬ 
tyákhoz hasonlóan a tekercs szélére 
kattintva lapozhatunk. A védekező 
fél taktikája akkor lehet sikeres, ha 
pont azt választja, ami a tárna dóé¬ 
nak az ellenszere (például jobb szár¬ 
nyon védekezik egy bal szárnyon jö¬ 
vő támadással szemben) - ezt majd 
mindenki szépen kisNabizátja magá¬ 
nak. Egyenlő erők esetén a tábornok 
személye doni, hiszen ó használhal 


olyan taktikái, ami ellen a másik 
nem képes védekezni. Kíegyenlilett 
erők/taktika esetén a csata eldön¬ 
tetlenül ís végződhet, ilyenkor a 
támadó még kétszer ú|ra támadhat. 
Eldőlt csalánal a halottak a levesbe, 
a foglyok pedig a két tél gulágjatba 
kerülnek, amelyeket az utolsó fázi¬ 
sukban 1-1 arányban kicserélhetnek 
egymással. Ha a vereség nem volt 
megsemmisítő, a megvert lél marad¬ 
ványai még mindig visszavonulhat¬ 
nak. 

Mozgatás: A normál mozgatásnál 
meg van kél plusz opció iterület fel¬ 
adása és a visszavonulás], amelyek¬ 
ről el nem tudom képzelni, hogy 
épeszű ember használná őket... 

SZERÉXY 
MEGJEGYZÉSEK 

Még nem említettem, hogy a játékot a 
szinte már elmaradhat a ti annak számító 
rendereit mozik tarkítják mindenütt, bár 
a színvonaluktól azért nem álltam neki 
sikongatni, A hang okról nem is szólva. 
Akad pár baklövés i$: a gép néha ellát- 
szogatja azt a tréfát, hogy az egyik 26- 
üs egységéhez hozzáad hatol és így már¬ 
is 266-an vannak [a nénikédet!), továb¬ 
bá csata után akkor is felkínálja a 
visszavonulás tehetőségét, amikor nem 
igazán van hova. Ilyenkor sokai segít a 
PC-hrvők Szentháromsága, Mármint a 
Ctrl* Alt* Del. 

áz újításoktól függően a Disk a muNipla- 
yer opció miatt csak megmarad társasjá¬ 
téknak. Mondjuk elég nagy állatságnak 
tartom, hogy több ember csak hálósaiban 
játszhat egymás ellen, mert egy gépen 
csak egy humán player választható. Azt 
azért nem tudom, hogy gondolta a Hasb¬ 
ro, hogy ha kedvem lámad Riskezni 
mondjuk a TJ.-vel (kedvem volna ma¬ 
gamra haragítani), akkor majd mindig a 
hátamra kapom a gépel meg a monitort, 
és aicuccQlok a világ másik vegébe?! 
Csupa számitógépes ellenfél ellen Easy- 
ben még elég jól el lehet szórakozni, de 
Kardban és Eipertöen már kicsit idege¬ 
sítő az állandóan hatásokat dobálo/to- 
kéletes taktikát válaszló ellenfél, aki 
ellen kábé annyi az esélyed, mint mond¬ 
juk egy többfordulós "itt a píros-hol a 
piros"-partibán... Persze ha a játékot 
direkt munkahelyi'iskolai alkalmazásra 
szánták, akkor úgy rendben van a dolog. 
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r KarvHLúzió 

Több síól azt hí szem fe¬ 
lesleges is erre a játékra 
veszi egeim. Elképedve a 
U fentebb említett jeUemiö- 

+ " kön, próbáltam minél objektí¬ 
vabb képei alkotni a játékról, de 
akárhogy Is próbáltam pozitívan hozzá¬ 
állni a feladathoz, nem sikerült semmi¬ 
lyen érvet felsorakoztatnom a játék 
megvásárlása mellett. A végén mar-mar 
arra a megállapításra jutottam, hogy va¬ 
lami rossz tréfának vagyunk a részesei. 
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kapott mellé - másként nem tudom el- Hát hol jón egy ilyen játék mondjuk a a főbb paramétereket. Három rally autó de hát ahhoz meg a program egy kicsit 


képzelni, hogyan lehet Ilyen badarságot Se reá mer 2-höz?! Az egészben pedig a közül választhatunk, íme a választék: túl drága. 


állítani. Az egy el len hasonl óság a k ét rötiéj, hogy ráadásul a program még las* Subaru Impreza WRX, Toyota Celica 


VI. 


program között, hogy Ht is hasonló au¬ 
tótípusok szerepelnek, és külsőre a ko¬ 
csik itt Is hasonló részletességgel van¬ 
nak kidolgozva. Amíg el nem kezdődik a 
játék, még el is hihetnénk a szlogent, 
ám amint betöltődik az első pálya, vala¬ 
mi szörnyen lehangoló látvány tógád 
minket. A pályák tervezésével az alko¬ 
tók nem strapa Mák agyon magú kai: azH 


só Is, Persze levehetjük a felbontást, 
meg a tárgyak részletességét, de akkor 
már talán az Is jobb, ha újra elővesszük 
a CM-est. (A felhők formája amúgy is a 
Föle Posiiiont juttatta az eszembe.) 

De hogy ne csak a grafikát szapuíjam, 
vegyük az Irányítást. 

Borzalmas, egyszerű¬ 
en nem lehet bevenni 
az élesebb kanyaro¬ 
kat. Aztán meg el¬ 
engedem a gézt, 
mire éktelen dur¬ 
rogásokat hallok. 

Mi az? Kihagy a 
gyújtás? Hát mifé¬ 
le raily autók 
ezek? De felet¬ 
tébb 'mulattató" 
az az esemény is, 
amikor néhány 
koccanás utána 


GT4, és Proton Wrra. Az összesen 9 pá¬ 
lya a világ legkülönbözőbb pontjain lett 
elhelyezve, így a normát bitumen utakon 
kívül száguldozhatunk például sivatag¬ 


rally challenge 
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bán, vagy jeges, csúszós terepen is. A 
tudásunkat hálózaton, vagy akár Inter¬ 



nt mentén két oldalt felhúztak egy-egy 
















































































































B carny már rág elmúlt az itt, amikor az teco- 
ladc tég neve a magas színvonalú autós szí- 
mulaciokkai vorr egyenlő Már csak az 'óreg 
tm' emlékezd arra, mit s Jelenten egykoron 
az a két varázslatos szú. hogy Test Dnve A cég te* 
szőni bizonyára úgy gondolta, a pitin* csak |ól 
tesz egy legendának, s 
must Isméi tíőkotor- 
ü Ezúttal azonban 
nem egy hagyományos 
Test Dalaiéiról lesz 
szú, hamm-amim az 
"OH RoarT szócska is 
mutalja-a szép sima 
aszfaltról göröngyö¬ 
sebb utakra tanya- 


4X4-es |ir- 

(tanyaival - 

Ionul egy 


a hatózatt fáiéi tehetősége is Az gpbons menüben 
az elsó két ponttal a grafikai paramétereket állfthat- 
li*. Etetve a játektópernyőn megietenó kipliűket 
tapcsoigaihatiuk ki/be. A Controls-szal az irányítást 
tervezhetjük át a legideálisabbra. a Driver Settmgs* 
néi meg néhány könnyftó opciói találunk. A fáték 


helyzetekbít is visszaáll az autú. a motor meg 
szinte soha nem ordUnúdik- A jeges pályák bitet* 
lével hantán lehel tövig nyomni a gázt, csak az 
roppant idegestó, ha néha beszorulunk a tereptár¬ 
gyak, mint például a fák közé. Ahogy ott szenve¬ 
dünk. rögtön elsőből utolsók leszünk. Talán ezért 


A világ lég- 


kon áthaladtunk. Érdemes tehál figyelni az eHenie- 
lemtai. hiszen ók is a legrövidebb utat választják 
Gralitailag a Test Dríve Oh fíoad sajnos nem tar¬ 
tozik az élvonalba. SVGA felbontásban ugyan még 
a rendszám & jöl olvasható a kocsikon, s szinte 
minden csavar meg van rajzolva rajtuk, de azért f* 


is lett kitalálva a pán* gomb. 
áz F12, aminek halásara 
visszakerülünk a 
Hi¬ 


ányzik. hogy a poligonok nincsenek beárnyékolva, 
és hogy pont egy ilyen strapás autóversenynél 
nem horpadnak be a kocsik. Igaz persze, hogy út 
kőzésnél repkednek valami darabkák, s a lényem 
is koszolódik, de ez már manapság kevés. Méh 
elég idétlen, hogy nekim* 
orral egy RámiL mire a rao- 
lortiáztHdn lesz egy foh. A terep¬ 
pel ezzel ellentétben nincs külö¬ 
nösebb gond. crossvwsenynél 
még nemigen találkoztam jobbal, leg¬ 
alábbis Pt-n Csak az a telcmet- 
amikor mondjuk egy ka¬ 
nyarban -külső nézeti# - 


vagy egy 
ChevyZ-71- 
este- állha¬ 
tunk neki sarat 
dagasztani, 
szám szerint 
12 pályán 
Igaz. ezek kö¬ 
zút kezdetben 
csupán 6 vá¬ 
lasztható. de 

ahogy nyerjük a bajnokságokai úgy kapjuk a méh 
ló jutalmunkat azaz a bátyákat. A terepviszonyok 
tűröm típusra oszthatók: saras, sivatagos, és ha¬ 
vas 

Kétféle bajnokságnak vághatunk neki 1 egyrészt ve¬ 
gyes típusú mezőnnyel (Miied League], itt össze¬ 
sen hat kupát nyerhetünk el. másrészt versenyük 
tályokra tagolódva {Class Laaguej, azaz ugyano¬ 
lyan márkájú autók ellen, így minden egyes autóié- 
pussai elnyerhetünk egy-egy kupái Persze ezeken 
kívül lehet gyakorolni í tetszőleges pályán, ezt a 


minden lefutott l~™ 
után megkérdezi majd, 
hogy meg akarjuk-e új¬ 
ra nézni a futamot, 
mayd hogy elmentse-e 
a visszajátszást Klek¬ 
kor igennel válaszo¬ 
lunk. a későbbiekben 
az rtt lévő Load flep- 
lay-jel tölthetjük vissza 
a felvétett Az opttóns menü utolsó ponija a Kall Dl 
Fame, amivel a pályákon elért rekordokat néz¬ 
hetjük végig. 

Az Optiorts menü után a főmenüből már csak a 
Load Saved Games van hátra, ezzel tölthetjük 
vissza a korábban kimentett álfásunkal a baj- 


u Piacba fiace pontjánál lehetjük meg. 

Ka már a menynél tartunk, nézzük tovább az opci¬ 
ókat a versenytípusok alatt a játékosok számának 
a meghatározása következik. Játszhatunk tetten, 
osztott képernyővel, de megvan a modemes, illetve 


A játék a küfcgnt tekintve egy kissé hasonló a 
már korábban ismerte¬ 
teti Hardcore-ra, de 
ugyanez az irányításra 
mar egyáltalán m m áll 
Míg a Harticore-nál a 
túlzott életszerűséget ki¬ 
fogásoltam addig most 
pont az ellenkezőiétől be¬ 
szélhetünk Felborulni csak 
a legdurvább helyzetekben 
lehet, egészen képleten 


utolsó ellenőrzési ponthoz. Amúgy u autó irányí¬ 
tásához jóformán csak a terzorgombokra van 
szükségünk. A kézifék (jobb Ctrl) és a duda (jobb 
Att) mkábö csak a Idfesség kedvéért lett a játékba 
berakva Kévékre például csak néhány élesebb 
tanyaiban les i szükségünk, de ott sem feltétlenül 
A kameranézetek közül se hiszem, hogy a hátsó, 
kovelő nézeten kfvúl bárki Is valami mást használ¬ 
na, de azért az Ft D-zel akár 
oldalsó nézetet is választ¬ 
hatunk, vagy teljesen kör¬ 
be járhatjuk íz autói 
A játék legérdekesebb vo¬ 
nása. hogy nem muszáj a 
pálya nyomvonalán ma¬ 
radnunk Bárhol levágha¬ 
tunk. ahol úgy érezzük, 
csak arra teli vigyáznunk, 
hogy az eltertórzési portó- 


a magas fák eltakarják a saját autónkat, és vakon 
teli vezetnünk. Bár leltet, hogy ez a los nehezítés 
nem Is olyan nagy baj. 
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K tewt olyan trcés szakija m«g u embert ges konvoj elpusztítása a cél. ét ha ez me* tokra A fenntartás azért helyénvaló, mert ha va- beütés: arról van mindössze ize, hogy egye* 

i ttod Mert kiegészítő lemezek Hongé' lóg. mert időben nem vettük ész*, mar meg ts lakinek megvan az internetről is leszedheti) ru- Itackekel normál audio CD ben nem halihó 

Ménénél, miit Imikor szeretne egy ti- jelenik a sokak előtt ismert Wtssion felied' les ni atifógato ivagy kecel swkesztpeti itt. lünk. csak a játékban hallgathalruk meg ezr 

pél v*eii. Van ■Megtolta márki a piacon - felirat. Van egy olyan pálya is. ahol az összes akkor akármikor gyárthat maganak Ilyen tankol, két. Hogy ez miéit rejtett, azt csak a 10 ég 

fteoiwk. Mién. Pam* és Nike (csak hogy az egység nem a megszékórí légtérévéi tszel. arról nen beszelve, hugi ily módón akar a gya tudja - na mindegy 
ismertebbeket emtitiem} - de valamiért' banem tatamelyik másikéval - ez némi hava- logo$ Is viselheti ezt a fegyverzetei, Végszónak elég legyen annyi, hogy kizárólag 


egyik sara u Igazi. *0 persze nem is az eny- rodast fog az elejét okozni. de telismeitwtó Sajnos 

bén okkerom w baj tó eladót kell megkeres (nagyjából! hogy mi milyen erős. ugyanis az lalálh ei 

al minőségi vásárlóikor. lordul inkább a egysegek ara h megváltozó A küldetések & Cono 

márkából l akhoz Jetei esetre levetítve ez nem összefüggnek, barmikor választ haljuk lemezei 

tft hangzik : szalad jatok el a tegkiratobbi bármetyik et. a k iegészilés lei listai tolása irtán 

$71 Shopba. mert meglett a tfafttveedtól a a töményben megjelenő New Wssions ■ami- m I 

régen vári vfílckal kiegészítés, azaz a Ca#n pont Hol A iöQ muitipiayei paíya azt hiszem 
terslrtke. önmagáért beszel, aki halómban gyúrt ezt a WB 

Természetesei csak u eredeti HA flanel H I 9kM H 

együtt makodÉ jegasz pontosan a vlncsire föl- I 


logos is víselbeti ezt a fegyverzetei Végszónak elég legyen annyi . hogy kizárólag 

Sajnos áj vfdebejátszasokkal egyáltalán nem tonalftirsoknak ajánljuk - cfo azoknak úgy: 
találkoztunk - le ei mar így volt a Command mint a legjobb Red Alert-kiegászitest - itt 

4 Ccoquer Covart Operai 1 a ns neve k iegésirfó- ugyanis k 1 ve telesen kapor* Is falaim t a pen- 

lemezénél is. Mór értük. mert gondolom min- lünkért. 


UTÁN C SAP AS 




mstailHl részévéi], úgyhogy egymagában ne 
vegye meg ssnki, azé. me oesóbb Hogy 
mit igenvek a készítők? Lássuk t« aj kalda- 
les, több mini 100 multipkayer pálya, új egy 
ségek, 8 aj aadlo track. valamint néhány ertra 
nyalánkság a Idnailkusnkiiák. igyminl: ltod 
Álért Windows Oesktop Theme kiegaurtes 1 
legfrissebb updale ek 1 játék hoz. beleertve ■ 

ClUl^ilftVO^OPI f5, Viiamiifl ilIrMflIlllOS 

"rejlett ztmeszamokal (később visszatérünk 

Az ál küldetések valóban eleg változatosak, 
nemcsak a pályák mereiet, hanem a küllemet 
illet Heg is. Tabilknbatirnii itt is a mar jól 
megszokott havas és erdős pályákkal, de 




helyet kapott a Red Alertben u fonnám bemu- 
latka 10 épületen belüli méssziű Is. Szerencse- 
n nem csők az a délünk mindenütt, hogy az 
összes ellenfelei kiirtsuk, mert az nem tűnik 
nagy var salainak Sokszor csak egy ellensé 


programot nem fog csalódni. 


Egy pár szót az oj egysegekül 


csak nemei* küldetésben ha 


nyithatjuk okol, gyártani tenné 


szelesen nem lehel (krveve az 


orosz itumteDgevalattjamt 


(nem a meghajtása atom, ha 


nem a fegyieuetej Ide fertőzik 
az arasz kommandós, aki jóval 


nehezebben sebezhető, mint 
egy mezei katona és a tümeje 
sem elhanyagolható - egy pár 
lövesse! a tankokat is kilyug¬ 
gatja. Hu társa egy csodahutya. 
ak 11 így első wwmmnm* 



látásra egy kaukázusi juhász¬ 
nak saccoltam, mert nemcsak 
nagyobbat ugrik és több az 
eleléfO|d. muri a "hagyomá¬ 
nyos" kutyának, ráadásul ke¬ 
gyetlenül ap¬ 
rítja a gyalogo¬ 
sokat is! Szö¬ 
vetséges rész¬ 
ről egy olyan 
reppsivei tol¬ 
hatunk össze, 
aki Eicla Day 


denhi szívesen 


megnézett volna 


egy p ár uj jelen Etel 


A RA Widows désktM theme 


azon fanatikusok korét érinti, 


Pl us' kiegészítésül és nem atalla- 


rtak egy amúgy is ingatag rendszeri le- 


leszemetelm kedvenc programjuk kepeivel 
és hangjaival, hogy esetleg még a szövegszer¬ 
kesztési ts mokásabba tegyék. A Mfestwood 
Chat egy igen érdekes alternatíva a szettele- 
Ion vagy a viccmondó szolgaltatas helyett a 
szülök megvaditasara vaskos telefonszámla- 


■n—p 


: • * 



kát há| iga I a lejünkre. Van meg 
itt Tesla tank is, de ezzel szem¬ 
ben kis fenntartásokkal visel le¬ 
lünk. ugyanis küllemében sem¬ 
mi! nem változott, csak a Tesla 
coi I sugarát szórja a csapato¬ 


kon keresztül, bár ide elkel egy kis angoltu- 
dás is Itatom int nem ári. ha egy modem is be¬ 
szorult a gepbej. 

Az audioról: a zenek a megszokott stílusúak, 
semmi gond nincs velük. Ami az állítólagos 
"rejlett" zeneszamokat illeti, ezek megtalálá¬ 
sához már valóban kell némi Sherlock Holmesi 
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ADB«3»©¥tídTÖGESD R/L4JÍÉNZT, AMÍG A KÉSZLET TART! 


MAGYARORSZÁGON AZ ÖSSZES VEZETŐ 
SZÁMÍTÁSTECHNIKAI LAP 90%-K FÖLÖTT PONTOZTA! 

KÜLFÖLDÖN SZINTÉN! ^ _ _ 1 .. 


■■ || — *T 

GONDOLOD, HOGY ENNYIEN ES EKKORÁT TEVEDNEK? 


MINIMÁLIS GÉPIGÉ NY:, 

IBM PC, 486DX4-100, MS-DOS 5.0, 

SVGA GRAFIKUS KÁRTYA (MIN. 1 MB MEMÓRIÁVAL), 4X CD-ROM, 
8MBYJE RAM, 65 MB HD HELY, SOUNDBLASTER, GRAVIS ULTRASOUN 
(VAGY SOUNDBLASTER KOMPATIBILIS) HANGKÁRTYA, EGÉR. 
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4^HA VAN INTERNETED, AKKOR KERESD FEL A 
WW.ACOMP.HU/IMPEgjUM/ CÍMET FELTÉTLENÜL, 
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A 3400-as evekben járunk Az 
embenseg évszázadokkal ez 
előtt elhagyta a naprendszert 
és a ProKima Centauri körül egyre 
több új világot népesíteti be A 
gyors terjeszkedés azonban renge 
lég problémát is bordái magában. A 
rivális bolygók egyre ellenségeseb¬ 
bé válnak és az első galaktikus ha¬ 
bom látszólag már elkerülhetetlen. 
Az emberi faj megosztottságát meg 
érezve pedig idegen fajok jelennek 


akarjak csillapítani, el kell hagy¬ 
nunk a hidal. A hajó kabinjában a 
legénység tagjaival beszélgethe¬ 
tünk, s húzhatunk ki belőlük néhány 
fontos hírt, míg kabinunkban a fe¬ 
délzeti számítógép adatbázisát bön¬ 
gészhetjük végig. 


A csillag!érkégen körzetünkben ta¬ 
lál ha tó bolygókat és űrhajókat lát¬ 
juk. A színek 
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meg a birodalom határain, csak a 
kedvező pillanatra várva. Mi ebben 
a bizonytalan helyzetben hadnagyi 
rangban lépünk a színre: parancsno¬ 
kunk egy kicsi, de létfontosságú 
körzet írányílásai bízza ránk. 

A fontos beosztás azt jelenti, hogy 
el kell hagynunk családunkat és 
minden időnket a parancsnoki flotta 
vezérhajóján kell elföltenünk {de 
hogy legyen valami változatosság is 
a dologban, el dl ép tetősekkor na¬ 
gyobbra cserélik alattunk ezt a ha- 
jétj. Végrehajtandó feladatainkat a 
hídon egy monitoron keresztül kap¬ 
juk és szükség esetén innen küld he 
tünk üzeneteket, kérhetünk segítsd- 
get. Felettesünk az utasításokat 
eleinte teljesen a szánkba rágja, de 
amint haladunk feljebb a ranglétrán 
s szerzünk egyre több tapasztalatot, 
úgy leszünk egyre inkább a saját öt¬ 
leteinkre és döntéseinkre utalva, Ér¬ 
dekes, hogy saját életünkéi, csalá¬ 
dunkat is az ide érkeze üzen etek hol, 
hírekből kell összeraknunk kockán¬ 
ként. 

Amennyiben információéhségünket 


fajt jelzik. Egy 

bolygóra rá¬ 
bökve alul tö¬ 
mör íittormáci- 
ót kapónk ró¬ 
la, a második 
kattintás pe¬ 
dig a bolygó- 
1 érképre visz. 
Egy hajót kivá¬ 
lasztva flot¬ 
tánkat moz¬ 
gathatjuk a 
csillagok kö¬ 
zött (ALT + 
egérgomb - 




anyukat viszont csak a kikötőben le¬ 
het pótolni. 

Egy ismeretlen bolygót nem támad¬ 
hatunk meg. először egy miihold se¬ 
gítségével fel kell derítenünk, s csak 
ez után jöhetnek a telepesek vagy a 
katonák. 


mozgás, CTRL + 
egérgomb - táma¬ 
dás). 

FELSZERE- 


Hajók felszerelé¬ 
séhez olyan boly¬ 
gót kelt keres¬ 
nünk, ahol van 
katonai úrkiköló. 
itt egyrészt ket¬ 
téoszthatjuk vagy egyesíthetjük flot¬ 
táinkat, de vigyázzunk, mert a lói 
kicsi flottákkal nem megyünk sem 
mire. A nagyobb hajókon található 
szabad helyekre további vagy mo¬ 
dernebb fegyver, pajzs vagy hajtómű 
rakható. Az egyes újításokat csak 
feHedezésük után használ hatjuk fel, 
s akkor sem minden hajón. Csata 
után a bővítő helyek állapotát kü¬ 
lönböző színek jelzik. löld a tökéle¬ 
tes, sárga és piros a sérüft. szagga¬ 
tott zöld pedig az üres részeket mu¬ 
talja. A sérüléseket a legénység az 
űrben is automatikusan javítja, a hi- 


ség és tóiul lóság) követi, A rendőr¬ 
ségnek mellesleg az adómorál javítá¬ 
sában is elévülhetetlen érdemei van¬ 
nak. Az adókból befolyt összeghez 
kereskedelmi kikötőkkel és bankok¬ 
kal tehetünk hozzá némi plusz bevé¬ 
teli. Persze az egész mit sem ér, ha 



HOLÖMÍÁH 


A kolóniák legfontosabb feladata a 
terjeszkedéshez szükséges anyagi 
báltér biztosítása. Ehhez pedig sok 
boldog és becsületesen adózó állam¬ 
polgárrá lesz szükségünk A népes¬ 
ség folyamatos növekedesehez elő- 


bolygónk nem tudja magát megvéde¬ 
ni (pajzsok, erőd és védelmi fegyve¬ 
rek), Ha pedig minden stabilan műkö¬ 
dik, megkezdhetjük a terjeszkedést. 

A gyárak a hajók és légy verek gyár¬ 
tásában lesznek hasznunkra, a kuta¬ 
tóközpontok pedig az új technológiák 
felfedezéséhez szükségesek. Katonai 


K >1 
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KAPAOTAS : 




szőr is elegendő lak a helyről, élelem 
rol és energiáról keli gondoskod¬ 
nunk. Fontosságban ezt a jo közérzet 
|szórakozóhelyek, kórház és temp 
lom), valamint a biztonság (rendőr 


kikötőre a flottak lelszerefesőhez 
lesz szükségünk 

Az egyes kóla mákon minden epülottí- 
pusbol csak korlat űzőit szambán épít¬ 
hetünk |s ez a szám függ a bolygo 






















energia az üzemeltetéshez. Ha ezek 
közül bármelyik hiányzik, az épület 
csak riszten üzemel vagy 50 szándé¬ 
kos karai túl teljesen leáll {ezért egy 
bolygó megtámadásakor először az 
erőművökéi érdemes megsemmisíte¬ 
ni), A séf ült épületek helyreállításá¬ 
hoz “este" elegendő pénzre van szük¬ 
ségünk. 


fyóbb vMZOrejv, hanem 
a tökéletes megfplüM- 
tái, A grafika. % hangok 
arTrlnyitás Is 9játék¬ 
menet mind kiemelkedő. 
A szerzek még arról is 
gondoskodtak, hogy a 
Játék ne váljon egy idő 
után unalmassá. Ahogy 
egyre beljebb jutunk a 
programban, úgy jelen¬ 
nek meg újabb és újabb 
lehetőségek, s csak az 
ötödik szinten hasznai¬ 


dé hajókra csak ke¬ 
vés taak fér, de a vé¬ 
dők erejét Is kortáloz- 


Az előállítható dolgokat három nagy 
csoportba oszthatjuk: űrhajók, kiegé¬ 
szítő felszerelés és fegyverek. Ennek 
megfelelően három különböző gyárti- 


tonaí ép ül elek száma. 
A csata az egységek 
elhelyezésével kezdő¬ 
dik, s eközben egyik 


pust építhetünk, bolygónként és tfpu fél sem látja a másikai, A harcban a s így némi g ormaikon ás i időt nye- halunk ki minden rendelkezésünkre 

sónként egyei-egyet Egyszeri* tt ük támadó leiadata a védő katonák és rönk. Csata kőiben egyéb keni cél- álló dolgot Emelteit parancsnokunk 

Idnbozo eszköz termelésé! Indíthatjuk katonai épül etek megsemmisítése. szeri titteróre törekedni, azaz minél apró küldetések kel. például egy ter¬ 
el s ezek között fontossági sorrendet mig a védő csak az összes támadó to bű egységgel támadni az ellenfél tózó bolygó karanténba zárásával, a 

is megadhatunk. Minden termék elké- egység kilövése után érezheti magái e#WonáfáY. belső kémek felkutatásával vagy egy 

szítése pénzb e és e lőre meg ható roíotl bizton Ságban.Az irányítást k ö n n y rH, I q n tosabb őrhajó kíséret é v el b íz meg. 

időbe kerül (de az időt a telepíteti hogy a SMIFT + egérgombbal eggsnt* Igaz, a karanténnal voii egy kis prob- 

gyárak számát növelve csökkenthet- re több egységet is kijelölhetüdlJta lámám is, amikor a bolygóról egyszer¬ 

iül. Fontos, hogy az elkészült eszkö- A lenyomása után pedig összes egy- teurtiajok irányítása teljesen meg- re 6-8 kereskedő hajó akart távozni, s 
zök egy közös raktárba kerülnek és Ságunknak egyszerre adhatunk pa- egyeíllr a tankok mozgatásával. A ezt újra és újra megpróbálták. Néhány 



küzdelem itt addig tart, amíg az egyik 
fái megsemmisül vagy visszavonul. 

Csata közben a 
legyengült hajó- 

Wm 

SB |i| ||1 hatriihi. m, hi- 

| szén a javítás 

oi>ódig olcsóbb, 

mini egy hajó 

Wm M BB gyirtasj. Ezen 

|||| |H Ufl oda kuli fi 

fegyverzete 

. re is. mert elő- 

fordulhat hogy 
kifogyj lőszer 
vagy üéttövik 


később bármelyik 
bolygón vagy űrhajén fel¬ 
használhatóak. Emiatl érdemes egy 
közös tartalékot képezni, így egptige 
in két egy bolygónk megtámjdásaksr 
mindig a szükséges helyér el hallük 
be. a harc után pedig ypdiet vtazate 
hetjük a közösbe (ami azért *1ég logi¬ 
kátlan dologi. A Lady lelőtt és elavult 
vagy teiaslegeidé vált termeket a 
költségek lőrédé kiért adhatjuk el. 


roncsot. A kijelölt jpysHi; rí a jobb 
Tudósainkat 5 fo kutatási területre egérgombbal küldőjük a ki jelűit 
állíthatjuk rá, s mindegyik ag uzefí- helyre. Emellett hasznos lehet, hogy 
ház külön fejlesztőközpontot kell epí- a szóközzel megálli (fiatjuk a játékot 
lenünk (laboratóriumokból mípdeii 
bolygón egy-egy lehet, kivejt néhány 
speciális égitestet, ami ennatt külön- 
leges értéket képviseli Egy új eszköz 
felfedezése általában csak több tudo¬ 
mányág egyiittmükodesevel jöhet lét¬ 
re. s van olyan projekt ahol egy ága¬ 
zatból Is több laborra lesz szüksé¬ 
günk. Ezért egy Altatást csak akkor 
indíthatunk il, ha amiden igényelt la¬ 
boratórium ■ tetteik eresünk re áll fa 
képernyőn az öt szám sorrendié: sta¬ 
tikai, mechanikus, komputer, mester- ^ 

séges Intelligencia és katonai). Egy 
megkezdett kutatási egyébként csak 
a rá fordító ti pénz nevelésével tudjuk 
meggyorsítani — 


ar Agyukat. s innentől kezdve hajóink 
teljes®* kiszól g altatói ta valóak 


Más fajokkal való 
kapcsa iattan.isT a 
csak a legfelső 
szinten vaflfeheto- 
ségtink fukar le he 
1 ősegeink 

egyeznek a VEonlo 
játékokból már jól 
ismertekkel. Szövet¬ 
ségese mkel egyéb 
ként rendkívül haté¬ 
konyan használhat¬ 
lak fel néhány ellen¬ 
séges bolygo le- 
gyengi lesére. 

Az Imperium Gátad i 


békésebb prébálkuzás után ugyanis 
beméryesedtem es szétfőttem az 
összes széfogadatlant. erre az ezre¬ 
des lefokozott. 

A program tatán egyetlen negatívu¬ 
ma, hogy néhány színész nem tudta 
igazán hitelessé tenni szerepét. Erre 
legjobb példa az ezredes, aki miután 
elvesztettem az egész flottát és a 
szektor pénzéi szállító hajét, egysze¬ 
rűen csípőre tette « kezét és egy jó¬ 
ságos óvó néni eréfyességévet közöl¬ 
te. hogy csalódott bennem. Bar lehet, 
hogy ez is szándékosan kerüli a játék¬ 
ba és csak lei akarták vidítani a vere¬ 
ségtől teljesen maga alatt lévő játé¬ 
kost, Szóval akii érdekelnek a straté¬ 
giai játékok, annak csak egyet taná¬ 
csolhatok: fin ás te a boltba, mert ta¬ 
lán még nem fogyott el teljesen a 
program. 

(Végezetül még megemlítenem, hogy 
a |áték nemcsak hogy magyar nyelvű t 
de teljesen magyar fejlesztés is. Ha 
valaki esetleg angolul kiváncsi rá. a 
GI Interactive kiadásában bármely 
kaliforniai szolt ver butikban hoz¬ 
zájuthat.) 

P.ff, 
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|épi rág, agy menti, menti ptexttM... 
|Ai éh Kalatcullag megsemnitsiiiese irtán 
la LjariM i jeges Heth belygsn áriák bt 
mén fiarth Veder átkutatta murik 
tt égsz fiaiul, treff fiát, iuke Skywafkert 
átállítsa s Eró Sötét OtdaUra martban tör¬ 
ted. km iJlkwi. alattomban «jy ói látákos 


cm ata a Hamm 


Ü,| Hét 


l íz* lep- 



h 4 m ÜmIÜí In- | < wl h.JL jl^Lj||jL L. 

uasn irMfíuiai i imm Doiyijoin vsitti |dw lkiirIi iui 
ahol resti vesz a birodalmi AI4T lepegelók hetyel, és onnan a t 
A 

Léi s Z gombbal tud|ulc Kilőni, de csak akkor, A harmadik pálya egy urcsata les. A Nolh 
ka atár > lápcptó lábai kőzetében iánál, és hu érkezett birodalmi rombolóról kirajzott 

cne a gép figyelmeztet is miniéi. A többi ti- Tfia Figbtsrefcei és !la dombéi ek Bt kall le- 

; «s az AT -5T űrétől szednünk, mialatt Lküo |i robotunk | egy as 
11 lázárt tudjuk használói Sa|nos - teroldamezóben navigálja a hajét. A tegna- 

irodalom vtsúsváfbol már mégis- gyobb resictyl itt a Tie iomberek zölden vitt- hoz egy hamis parancsot írttal el, miszerint 

I - a birodalmiak ráfit mégis etleg- gito torpedói ieteallk. holtán kell elfogni Skywalkert Visszatérve 


HVTATAB boba 

utAn 

mar jóval később jattá- 
dlflc: hósüiÉet Lala hercegnő béreli lel, hegy 
segítsen Uáe-nák megkeresni Bpba Főttet, 
aki épp m Igyekszik, hogy kézbesítse a hl- 
bénán Has Solot a gengstiertónok iabbaoak 
Eitv íz időn lehelő, amlkpr Xizor hasaiét a 
Sj 


S Stv'Mhn-játibil. A 

hogy a gép hihetetlen ke 

otyni ES8É 
, ám tetves] a ver- 
ll 



nt St a látványt, amit korábban csak i játa- 
kik mtn képsorai nyájtefteÉ, itt most map a 
játék produkálná. Aztán ott vannak a zenél is a 
hangri. ElUpesló, hogy nóta egy kártyás 


Tronperekbe botlani, az 
pedig olyan 

Wampákat Is laáálhalyak ketrec¬ 
be zárra, mint amilyennel Luké nak b meg¬ 
gyért a baja 

Az itei fiet ínség egy AT-ST lépegető les, 


iádra a CD alapú gépeltél, Az effektek pedig - 
9’ űrhajók hangjától kezdve a lövéséiig — ggy 
az egyben a filmből lettel kölcsönözve, 

A ShtS en megszokott 5tar Van fal eküktől 
eneroen in most egy traoonati| szereptől le¬ 
lnek irányítani; Dasb Rendári. a bsfygófcozi 
cs e mp és zt, (lem vétedem tehát a régi isme- 
retteége Hu Soloral.) Oash - Solohm hason- 

*— —— -í. —J--* nj-tHifcfL-iÁ m ■ ■JAilítemi h 4 v 

mán - peiuffi cmmtm* i lazaoMnoí, ur 
először tetei magi sem aejti, mire is vallat 


A játék különböző típusa küldetésekből áll: 

SÜK'i?* 

gyalog kell haladunk. Az 
egészben egyébként u az 


bet|íil a Star Van trilógia 
^■ grwtg- 
i néhány olyan 
dolgot is, ami a filmben 


További pozitívum, hogy 
a program - a Mario H- 
h« hasonlói 


ás nem ken honi i 



ró. Mivel agyontaposni 
nem tud minket, nyu¬ 
godtan menjünk a Lá¬ 
bához. és lopomink a 
fép háta mögé. Ha az 
AT ST pilótája nem Iái 
műiket, egy idő után 
leülrtfa a gépét, ilyen¬ 
kor kel! tehát megcé¬ 
loztunk, ás beleertsz- 
teni Behány golyót a 
géptestbe. (A hangár¬ 
ban ehhez taiálhatenk 
eiba erős lövedékeket 




1 H 

w 

^N|| 

íWí'i 

'10ÓV 

Hetim 

tótól 

L_ 

_ Á 

































WHTBHDa GA 


SM*\UBW OJF r«C FJWP/HF 







wfutffáw frí ríif ItíifrJjpi. 

I i/i.ih Iií-. 


/ Mír IfTHt CjirilHJIus * IT HIIMfc 
i»r»r|dft«fi *** íírfiMíofc 

t Nítac fH'twrhvm irétmitAm 

87 % 


Kft Mm 


lulybtóan mareg. ráadásul * lövedékei szinti 
halálos*. A legjobb laknia ellent, ha beié- 
lun* kel szemétdomb közé. és azok ledezák* 
bél tüzelünk a néha előbukkanó robotra 
Mielőtt hlnyíréftn i fejvadászt megtudjuk 
hogy Inba fett a Ehar rendszer fele vette út* 
lét. f|f Irtat most ni is oda megyünk. Egy bi¬ 
rodalmi holdbázisra kdf behatolnunk, almi 
egy egész seregül Storm Trooperen rtme- 
kedve magunkat a kémlelő torony computert’ 
10 kell rákapcsolódnunk. Ha ez sikerül, meg- 
tudjuk. Matyik hangárban kell kemalnk a 
felvadász hajóját, és kapunk egy - az övéhez 
hasonló - jetpackrf. Ezt a C gombbal tudjuk 


len, különálló n épen lm szemét cétazzuk. A 
többi csap elöl a mélvbe menekül lünk s csak 
akkor bukjunk lel levegóért, ha m* nagyon 

Xizor kastélya - az eddigiek irtán - mar 
könnyű helyszínnek szánul Csak a fdelien 
sóg lesz iszonyú irmo t' a hatalmas robotnak 
előszűr a lábát, aztán a törzsét, i végül a fe¬ 
jét kell elintéznünk, magyarán három élete 
van. A lábat a lepegetókhöi hasonló módon 
lűjlk ki, i többi részét pedig a szokásos mó¬ 
dóné ledérekből tűzetve 
kizár ereim az úrbázisara menekül, ÉS I 
befejező úr csata jön. Először is Kizár Uniti- 
jót kell mefttkitanink. A birodalmi rombolót 
ne bán lsük, mert úgyis sérthetetlen. Inkább 
a bálé ágyéit vegyük célba a Hatalmas Ura¬ 
kon. Ha mindet kilőttük, a létesítmény ind¬ 
iai enne válik, s a karok végétől berepülve, 
mind a négy oldalról proton törpédét ereszt- 
ív a báni reak¬ 
tor magjaba. a 

I, lauMÁhA lOHil 

ICTPpDf Icpir 

heljnkaz egész 
kocerajt. Ej- 
után már esi* 

■ menekülés 
van hátra, ám 
hogy üke-fü-e 
Dati-nek Idő¬ 
ben kijtliii, 
azt csak akkor 
tudjuk meg, ha 
minimum Médi¬ 
um fokozatén 


I_Ll_I. -J— -LL _ . 

DC^yufiant, ?s 32 u^f ss ^üitideui 
adhatnak neki totéorát. A pálya ve 

dasszal aki az egyik legkeményebb 
ellenfélnek bizonyul, Húzódjunk be 
l tmnpjf igpisé pl^hofinjj itt ^ 


f nett jár 
difi, nem adja fai: a halójával ti¬ 
ed. Ez látszólag szinte reményte¬ 


len küz- 


de van 


a fejvadász olyan 
közét jön hozzánk 


hajó lereragyuí 
nak a csövei közé 


hetjűk ki« 


GYtUiOS 


VAÍIÁ 


i/á 1 


Soha Fett végül elmenekül, ml viszont a Ta- 
toolne-ee éj küldetést kapónk Leiétéi. Mia¬ 
latt Luké Qbí-Wan Kenohl otthonába költözve 
a jeni ve vaias uiiare iep. netum a testőr 
szerepét kell ellátnunk, 
ét it kell számolnunk 
Mos Elsley-twn egy mo¬ 
toros baadávaL Ez egy 
gyönyörű, de könnyű 
pálya, csak le I 
rílgatnunk az útról az 


séfet Ing 


kazalokon 


játszva ta¬ 


ni a motor. Asuru falnak 


hatjuk, ha használjuk ■ féket. 
A hetedik küldetésben - hogy 
megtudjuk kinek teljesítenek 
szolgálatot Jat 


computerét kell n 
Az egyetlen bonyolultabb helyszín 
egy nagy raktár, ahol a falói lévé kapcsolók¬ 
kal egy rakás ajtót nyílhatunk ki, s így kell 
megtalálnunk a helyes utal. A főellenség 
ezúttal egy robot lesz, aki azonban elég la¬ 
ti, így csak annyi n dolgunk, hogy menekü¬ 
lünk, és tüzeljük. 

A SÖTÉT HERCEG 
REJTEfíHEL YÉJV 

k computer adataiból végül lény derül Xlzor 
cselszövésére, aki ezért foglyul ejti Leim her¬ 
cegnőt. Lando, Chewie, Luké és hősünk a her¬ 
cegnő kiszabaditására Indul. XUft főhadiszál¬ 
lásához csak a Birodalmi Város csatornáin ke¬ 
resztül lehet bejutni, tehát egy kh uszkalás 
nak nézünk elébe a szennyvízben. Ml sem ter¬ 
mészetesebb, hogy Itt a főellenség egy -1 
filmben látotthoz hasonló - undorító, hulla- 
dékévé Dianoga lesz. I íny írásához az egyel- 


izenban hősünkből. Qash megtudja, hogy Bu¬ 
bi Fen összommakodon a koncon egy rivális 
!ijvtianzal, IG8Bcal A droid hajója meg 
semmisült, ezért Dash megérzése szerint az ű| 
lti|o-ilkatreszek útin kutató fejvadászt Ord 
Kantén varosa ménén, egy rpncsieiepen nen 

Ifi-W-at majd egy kohónál találhatjuk mag, 
tini vonalon juthatnak el Itt az a lényeg, 

t. - rnmiUn kdnknn unnrrjink il A- 

* í luDűCti u<yyijjuiiR fit ■ mrgmciu 

szrelrenrre Eközben perue el kell keni- 
itak ez etnbeeó térrpl»gvakat. illetve IHnri- 
Meiek kell at ereket. I napiirt lépi* len 
grízben ID-88 igen trükkös les: ekeit egy- 
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nyertiettünk. Esel i 
Lábban mii kall t 
megtervezett pspi, jotsnnafl cw a tei- 
tirt borítások változnak n ál menti íslm- 
kon. Idétlen,, dűMi torma ju, BlítsztfiitlN 
háztömbök |04inn iiiMWisftKín k eresz - 
tűt. A grafika tékát rosszak! km, ráadásai 
sajnos boti csak az. Ezúttal például nem 
tehetjük meg, hogy kerékpárral gordesz- 


. , a pályákhoz aulomattku: 
ja a sporteszközöket, így tehát van össze- 
SOT12 pálya, amelyik néfy helyszín kő- 
zott osztanak mag, Los Angelestan por 
doszkázfaatuak, las Vegasban förtorizha- 
tunk, Afrikában egy bicikli nyergébe pat- 
isnl'iatuiilB. I J8p~Éiíb9fi pcdlQ sfl^wbo* 1 
araunaitjnK, a roiytaiasoafi lovaD-oa wtr* 


■ cél: győzelem, bármi áron. 

m csak a töb¬ 
bi 




elefántok is. 

Az irányítás egyszerű: a négy afcclé- 
gombbal végezhetjük el az alapvető mű¬ 
veletekéi, vagyis fy őrsit hatunk, fékeztie- 
tüak, ugrathatunk, is “gantlhatank”. Az 
U -Rí gombokkal pancsol hatónk be az el¬ 
lenfeleknek. Végül a másik két Vafső 
gombbal pádig a felveit ikonokat hasz¬ 
nálhatjuk, ugyanis az akadály-kapakon 
áthaladva most nem csak jetalompOflto- 
kat kapónk, hanem néhol i 


* egy ilyen. Ha még u etsé részt sem 

ii 


^jvtrernp 


lArvAatvas a A 
jArazNAtós A 
szava lommA 
z t .% z » o tv 


másik vertényzŐ- 

ll 


n tehetünk szert, to¬ 
vábbi érdekes dolog a ligurázás: mind- 
egylk pályán gyakran ráláthatunk rám¬ 
pákra, s így ugratás közben különböze 
gombkombi nációkkal (lásd: kézikönyv} 
mindenféle légi-mvtatvanyokat vihetünk 
véghez. A program talán legpozitívabb 
jellemzője, hegy beraktak egy kétjátékos 
üzemmódot is, almi oszlott képernyőn fo¬ 
lyik i iarseny. Sajnos őzzel azonban már 
tényleg minden pozitívumot felsoroltam. 
Ritka az olyan iálék, aminek a második 
része az aléd közelébe ss jön, de a ZXtm- 


V* i4> « r 4 r r n w 

S Hvtiateham utcai • J&fmfn tfutitr) 4 

tiytiratAm • te%»>gdfce*ri 

Jt Áttettem mtuN tjrttfiha * umlhiM 
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T alán kevesen tudjak, de a BaltleMechek, vagyis a hatal¬ 
mas. ember irányítottá bar elrabolok Elsőként nem a vide- 
oatekol tervezőinek jutstlak az eszrbe, A Mecímramw 2 
alapi urteife - miszerint a 31 szazadban az univerzum legna¬ 
gyobb klánjai ilyen légy vérekkel vívják meg a háborúikat - 
eredetileg egy táblás tatokhoz tartozóit, ahol apró műanyag ti- 
gurak személyesítettek meg a robotokat Mennyivel szórakoz¬ 
tatóbb azonban, ha valóban beleülhetünk ezekbe a gépekbe, 
es valóban olt lehetünk a csatatérén. 

A Mcthwanmr 2 PC változata mar majdnem két éve hogy 
megjeleni, tehat eleg furcsa, hagy csak most |utott ai Aclivisi- 
on eszébe egy 31 bites konzol verzió. Ha egy áliral ennyit ké¬ 
sik, akkor állatában mindig ugyanaz a nóta: mar nem eleg kor 
szere Nos. az Activtsfon programozol mindent elkövetlek, 
hogy ezúttal ez másképp tegyen: teiture borításokat húztak az 
eredeti fial shaded puli génekből kialakilofl ta- 
lakra, s ezeket 20 Iramé másodperces sebesseg 
get mozgat^ a gép. A küldetésekhez pedig kli- 1/ 
nőnkén 18-3 vadonal úját csal Dllak. ezek szama IL 
lehal így összesen 16. Uidonsag meg. hogy van 
nak felvehető powef-up-ok. mmt például gyogyu- 
tas. tathaiailansag. síb Amúgy a lényég maradt 
a regi: választhatunk a Wofi. vagy a Jade Falcon 
nevű klán korul, w a cél. hogy minden hadi tu¬ 
domány unkát latba vetve, küldetésről küldetésre 4 We th 

haladva klánunk vezérévé váltunk. Noha a Piay- V-. 


Stábon tulajdonosok j h j « 

ma?szerezhetlek. I Vl IrÜ 
méghozzá a Krazy 

Ivannel, A legfőbb különbség a kot játék között, hogy ezúttal 
nem csak egy egyszerű shooi em up-rol van szó. a küldetések 
itt kompié* eb bek például meg kell védenünk objektumokat, 
fel kell déri lenünk a terepét. Mindezek ellenére a já¬ 
tékmenet szerintem egy kisse elavult: a múlt szá- 
műnk bán ismerteteti PC -s C- Home - ahol ki is le- fHKf 
hét szállni a Meebekből - már |oval intelligen¬ 
sebb. ősszel Ettebb cselekményt lúd le Imoláim. 

Mellesleg a já- 

■■r ^ !fk Herirlprr aj frp- 
I deli P€-s ve-zin szír- 
■ vonalat semiili meg, 

V r \ m- 1 - igaz szebb leti 'óbb 

JJp, ^ a hülÍBtH _ íe a fc| || w , 

\ lyuzet hí anya miatt 

a játékot tulsago- 

..... II. W"lek=»ett P I 
jf . ' OTin ag I egyszerűsítem. 

Alapvető hiányossal, 
hogy nincsenek külső ne* 
zetefc, csak a belső HlfD Aztán nem eleg. hogy kévés az irányi- 
ion a gomb. az atapbeallrtasnal ezek közül néhányat inaklrvan 
hagytak. így énnél a kiosztásnál például nem tudjuk a robot 
testet külön forgatni. Az esemenyekel meg kissé lel pörgettek: 
több ekeiét, ám kevesebb eletsienrseget vittek I matekba, te¬ 
ltet nincsenek átmeneti "csendes" szakaszok. Végül - bar le¬ 
ltet. hogy ez ntes kertese - nekem az se tetszett, hogy az ere 
deti zenit ócska thnsh metaira cseréitek le. , 

Az elmondottak elteoere a; ereoeti vattozai 1 etfie lo 1 ne* 0 

büSityara azért ez a vemo $ tetszeni fog- Az ts megle- ^ 
hét hogy csak én vagyok (éltetette* - tálát ez mar szak- 
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iránytű hat. Eli úgy kall elképzelni. hogy Mi az - illand na® napszemüvegei hordanak, és 
egyrlc pi I tanaiból piaion, az egy jókora ugrás után Distmant hallgatnak. Csak eyyelltn télink 

unná Iáig - rajtunk áll. melyik nejopon te t vá- van az eleiben: jól erein i magukat i boly- 

lasztjik. A pályák is ehhez mértén lettek góiukon, így non csoda, ha nincs semmi' 

* léle korma ny vagy más ál lamszenreiet. Egy 

M mm nap azonban az egyik Mari úgy halá¬ 


gyamat leket: nem vettunk ezre egy titkos loIna¬ 
sát izeket az átjárókat arról lébet lel remem. 
hogy kis ablak Dk nyí lnak beírtuk, s így a léké¬ 
pen könnyen kiszúrhatok. Högtö* a második szin¬ 
ten műszál is lesz negta latnunk egy ilye* folyosói 
egy titkos kapcsaiéhoz, ami az utat elzáró tüzeket 
fogja kioltani. 


hogy ismét egy olyan játék - 
lói lesz szó. ami Mode 7 grafi¬ 
kái basznál. 

A Mohánk a Néadphone 
iack egy abszolút szimpla 
mászkáló* jalefc lenne. ^ 
la nem lenne az a te 
ayeio, hogy a gravitáció ™ 
a játékban nem csupán egy 


ellenség helyéi. 

Mivel a tanúsak. illetve az időnként felbukkanno 
Mórt ikonok jelentése górnia lom senkinek sem lóg 
lejtiirésl okaim. befejezésül inkább néhány taná¬ 
csot adnék. Először is a pályák végi erednénytáb- 
lánát ne felejtsük el felírni a pályaktóakit! Ha ela¬ 
kadunk. keressük a tálból kilógó csöveseket. eze¬ 
ket ugyanis egyfajta teiegortk ént használhatjuk. 

Ha esetleg ilyet sem találunk, akkor csak egy ma- 


A Földel idegen lények inváziója fenye¬ 
geti. Aj egyetlen, aki megmentheti az 
emberiségei Te vagy. .. Ismerős a tör¬ 
ténet? Valóban? Hal tény. hogy a AbaIb 


energiánkat jelié pajzsok pedig a bál felső 
sarokban kaplak helyet. A másik sarokban 

keidéiben csupán az alap-pisztoly látható, 
de a játék során majd többféle légy vert Is 


lyík lőszert használjuk, alaposan lőni óljuk 
meg, bísien egy latönk kirobbanásához 
például nincs szükség celkövetös lövedék¬ 
re, viszont mondjuk otl, ahol egy [Miiéi kell 


ködtetnüok, kapcsolók segítségével a bar¬ 
langok vízsziirtjél kell szabályoznunk, slb. A 
Iliteken való utazáskor ne felejtsük el hasz¬ 
nálni az L/R gombokat, ezekkel lehet 



lorgalokonyviroia" nem túl eredeti ötlettel felvehetünk melle, mint például tripla töve- leereszkedünk ismeretlen veszélyek köré, ugyanis leblokkolni emberünket, es igy 

állt elő, de hal ez van. ezt teli szeretni. A défcvt. Egyszerre csak kél fegyver lehet ná* ott annál inkább. A játékban még az lton- helybál tüzelhetünk tetszőleges Irányba, 

jalekban egy cybetgof, azaz egy embersza Inak. erek közölt az X-szel lehet váltani. ként felbukkanó kristály oknak van kiemelt Ari hiszem ezzel el is mondtam mindent er- 
basá fflo mechet lelt irányítanunk négy nem Ezzel kapcsolatban egy dologra nagyon vi* szerepük, ezek rejtik magukban az extra rbl a játékrrif. A stílus kedvelői gondolom i 

csekéJf mérető, parallai scrniiozódó vili- gyarzmik ha új lipusű fegyvert veszünk tel. muníciói es a plusz energiát. Hogy kiszaba- sereensholókra pillantva már úgyis elórin- 

pÉi kérésziül, A program grafikádéi a le- 
gendas Amigás Beeslre emiekeiltti az 
embert: a szépén megrajzolI hátterek 
dűli misztikus lények, ián gc sárik ti- 
mádnak fánk a pályák végen mg 

nagyra n ott gok v ár fák az 0 * 

_ . I-| _ mindig az épp tocsereini kívánt 

f ^\ ■ jy g j imn j 1 1 , fi ú i ig *-^Y pisztoly legyen használatban A 

í BlfcSSlIŐÍM® 1 fegyverek malÉ kapszulák 

! /»■ , r ‘ 1 (Ottójában jMlnnek meg, 

*•’ ' I amik gyakran csak úgy itt-ott 

* I hevernek, de megesik, hogy 


kristályokba 

JT * kell lólliink 

Hosszún nyúj¬ 
tott kai indjü ok sű- 
lén azonban mm csapán 
a gyilkolás lesi az egyvlien le¬ 
endőnk, a tofibbjuasbuz lifteket Ilii mű¬ 


nké? ésónkat A fiiJdi ellenállái buvo 
nelpBJQl, egmíos^bo: indulunk 


majd tótét 


•íjuMik. ti Idegenek 


A játéktérben iluí láthatjuk ai élele- 
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to stratégiai jálék képéi óm magara. ráadásul az 
telnalll tretidnek megfelelően nem körökre őszi- 
ti, fckieffl reál time-ban. 

Az itibbi barom gyakori* küldetési nUnderkép- 
pen Htoes sorban végigjátszani, mert ezek fo¬ 
kozatos* temertitirt meg a játék irányításául. 
A Ctosh te Sei-beu i Ctlpdit egy flottával eltaka¬ 


rt Way Aojnts: Ezzel leket mozgatni a flottal egy 
adstt útvonalon. Meuöpiek első pontjával térni* 
jók az útvonalat la flotta megalli. a másodikkal 


nátháin agyúi vagy fregattok cl# itifc rebitti Átírttíltfltiws: A riadokÉszültieg mertek*. Az 

MAtt öiztas telpwrtoi k i hálnak. jftt m ntaal • Holta toteeöessé ggel hatod és ja 

•l^árias után következik a Maflák elbelyezese, ásókat. A hajót károsodásai 

Mikiül 1 haitit® egy i mmtísm m- ugyanis ménéi kőiken illetve a bázisai* dskk|i 
i öli terepe*, lé a IJo ti álirttM Ami még helyet kan repíti I kálik. Sárga Jetiénél normál a m- 

kapnak kifafcitf igeiek (ríjia nem szarazlDidi besség, narancsnál dupla, varsóiéi pedig mar 
bázisokkal], mgior nyak, afc namerftk *■ és lentié' vsak nagyon rövid kurzusokat 30 itatti mag. A 
Etelesee az rltam Hatlak. amelyek re lifefft#- teng eratiitiaroknai a He d tok órai all erét ilyer 

sáriietmeletifegMaidnak keltenegoadeskod koriőrlőd*azösszesny pohtétiÖfljeralait 
ina. A dal tetei sarokta a választott flotta vagy járd léméről. 

bázis rajzát látjuk. de a háttéren k Mi támadásnál Beterít e Measares: A iveiéi l észen léli opción 
itt is tolnak videók: a jobb felső sarokká* tetei ha- kivi ifi iHÉIhaljuk bi. Hogy a Unttá rákét*-, légi' 

Id 1 radar |a tetette levő gombokkal állíthatjuk. illetve tengeratettjám támadás ellen védekezzen 
xw milyen liptai egységet létezzen): lejjebb vál- zavaró MmreiveL illetve ha van benne anyaha 
lozlathate a nagyítás mértéke: 1 baJ alsó sarok- jó, bólopferekkel es vadaszbombázökkal. 
te" teteted ik írnokkal pedig flottáink és száraztól- Tvhjdonk éppen ezzel a kis kezelési ótmutainvai 
ü bázisaink körött szelektálhatunk. véget te ért 1 leírás, hiszen a játék 1 továbbiak* 

A pointert flottánk wini ismkrj motg aha láthat- bán poi on egyszerű sab Ionra épei: a légi lelderi- 
uk w abban len bajokat és állapotukat, eltek lessel meg kel! keresni az ellenséges Hattá 
lián adtom* parancsokat a Holta egészének; kaibazteok alólajternyok ai. aztán a csapasnéré 

firt Heapons: Tuzparancs valamelyik egységnek, erőket a kötelükbe mozgatva az utolsó szálig meg 
■ kait semmisíteni éket. Ez ugyan elég egyszerűen 
ha n gr \k. .de ni 1 nde nk 11 h 171 a s il ha tűk Ji Dg, pl tk 
kőiben mar nem les? az a gyazefemhei reme ,-u 
nem toklikai erjekre lesz szükség de gyors ifclfe 
vekre is. 

Enyhén szült a volt némi előzetes lenntsrtasDm 
a Battleshippei szemben, mondván, mi .1 fenet 
akarnak kihozni egy torpedóból - de miután el 
kerdlem játszani vele. erek szépén eJ is oszlót 
lak. meri a jálék nagyszerű. Gyors, látványos 
könnyén keze hete mulliplayerbeii p^diq ver- 
hete!len szórakozás. Ajánlom ügyeimébe min¬ 
denkinek. 

CiVbnf 


Mission Completed 


minden télnél azonos mltipla - 
per játéknál a hőst játékos be 
állítása domiul. 

A köveik erű lépd* a flotta 
összeállrlása. Ez egyébként 
akár egy mission ed i tornak is 


flották számának illelve összeállításának variálá¬ 
sával tulajdonképpen végtelen számú «j helyzet 
generálható (scenaiioknál természetesen ez fii). 

A kirí nabozo hajók mérete egyrészt 1 rajtok levő 
fegyverzet kaliberére (egyben hatótávolságára és 
hatékonyságára), a típusa pedig a fegyverzet lipa- 
sara m halassal, az alábbiak _ 


feszi hatjuk a kivan bajót. majd a bajó menüjében 
a kiríni fegyvert Ezután ki kelt rítajianunk a 
célszektori. majd ott a pontos óért. A taláíai nem 
biztos, tebál célszerű egyszerre annyi lövési éten- 


iégyzetháfnsj, miközben a háttérben egy rekái- Oestr nyer: Közepes ágyúkkal 
ayi, elég jó minőségű rendertlt tolt sereen mozi és közepes rekélákkal felszereli 
mulatja az aktuális eseményt romboló. 

Na nem, A dolog nagyié tsim , de 1 sima torpedó Frrgate; Rakétátregaitt a rán¬ 
tsak a négy részből átló gyakortassoioiai első da- bólékhoz hasonIn fegyverzettel, 

rabja: egy UM0-es szektorban kell elhelyemunk de m reito egy rakás torpedó 

mádén hajotipushóJ egy egy darabol, aztán után It, továbbá aknákat is teiaklu- 

a szokásos" be négy laláJt -süllyedt" -módszer alap- lünk vele. 

ián zajlik a torteneí - aki előbb ébreszti az összes Cruiser: Rakélacirtáló kis káli* 
hajéiát, az mzteH. Itt máris van kél efeg nagy bérű ágyúkkal, viszont akad raj- 

maibaság: nemhogy a csúcsával, de egymással ta néhány több robbanófeje? ra- 

szomszedos négyzetekbe is lehet hajói tenni, ás béta a majdnem biztosan találó 
csak vízszintesen állhatnak. fajtából és atbárty cirkáló raké- 

A többi gyakorin rész. a World ttom matton és a ti Is. 


Menti*,: 

IfmWmltrtt lm. 


Mérelélöí függően 1 helikopter gedai, amennyit a pointer melletti töltények febe 
és 1 -3 vadászbnmbázó kap he- lóvé lesznek. Termésietosen egyszerre több hajó 
rafia val és löbfa fegyverzettel is lözelhelünk, de a cél- 

Batlleship: Csatahajó. Közepes, parik 1 jelölési hercehurcái ilyenkor újra el kell 

nagy és XXL* agyúk, valamint játszanunk. Spéci fegyverzetként üzemelnek az 
cirkáló rakéták. anyahajakul levő helikopterek és vadászkomba 

Submarine: Különféle méretű zók. Légicsapasl |JUr Strikej intézhetünk egy khri 

tor pedökkai es cirkáló rakéták lasztotl szék tor ellen j nekem a Bombmg csak a 

kal felszerelt tengeralattjárók bázisokrúl indílhaln AWACS gépeknél üzemeli]. 
Csak helikopterek szúrhatják ki vagy a Recon megjelölésé küldetésekkel leiden- 
őket - vagy a hajóink. ha szám- lést végezhetünk a hajó eletl menetirányban vagy 

szédas szék torban vannak. de egy kiváfesztolt útvonalon, illetve ér járetoztalbat- 

addigra jelen felükről mar egyéb j uk ökot a Holta k ürül. Start után a légi egysegek 

jelek te árulkodni fognak .. A szintén' flottává" válnak: ki lehel választani be lé¬ 
ten geralattjárók egyébként nem luk egy-egy gépel, aminek fegyvereivel twe!he' 









rf/VK^r lapo« 





PERFECT IME4PO/V 

ipum^noiv; 

A következő kád telhetetlen né tesz 
minket, tehát ez energ laki jelzőnk te- 
sem fog csökkenni. Menet közben 
nyomjunk egy Startot, azaz pauzái- 
|ank, > gyorsan nyomjuk le a KÖfr+ 
NÉGYZET+JOBB gombokat egyszerre. 
ttesszük fel éket, majd hasonló gyor¬ 
sasággal szintén egyszerre nyomjuk le 
■ BAUH1+H2 kombinációt. Ekkor egy 
hangét hallhatnak - legalábbis, ha fél 
csináltuk, Engedjük tovább a játékot* 
és élvezzük e sérthetetlenséget. 

mafMMAfWX-O M4AZO' 
WAR iM HEAVY METÁL 
(RLAYWTATJOfVJ 

A félék passwofd opciójánál ■ követ' 
kaié kódokét beírva minden extrát 


OnJMABER: VO IRBMOMi 
(9ATIMWPLA YWTA TIO!%) 
A főmenüből menjünk a Lead Game- 
re, majd a Telepőrt Mltslonra, kód 
szónak pedig e következét adjuk meg; 
LOSft. A gép látszólag ügy veszi, mint¬ 
ha bibés kádszól adtunk volna meg. 
de játék közben mégis a követkézé 
csalások Ingnak a rendelkezésünkre 
állal: 

Teljes életerő, és energia: 

Satun* - nyomjuk le egyszerre az 

A+B+C-t 

Playstation - nyomjuk la a HÉGYZET+ 
m-et. 

Teljes fegyverzet ás az teás tárgy: 
Satum - nyomjuk le az X+Y+2-t egy- 
szerre. 

Playstation - nyomjuk ke i KÖPUR1 - 
el. 


, plusz még « életet \t. 
Egy játékos mód -Utolsó szJet; 
C04A7707777T7 
Mf/m7777 77 
Két játékai mid - Utolsó szint: 
omnxrrrrn 
77777717/1/ 71 


fPLAYMTATlONt 

Csakúgy miét«játék elázó részében, 
a következő kódokét a Pause képei* 
nyéa kell bevinni, de te metán, 
hegy íz L1 fa L2 gombokat atár kb.1 S 
máso d pe r c e lenyomva tartottuk, fa a 
kódok beírása alatt ta vá éé rt Is így 


Extra l___ 

BAL, KŰH, HÁR0M5Z%, LE. 

Pálya ngrás: BAL, HÁROMSZÖG, X, 
JOBB, KM, HÁROMSZÖG, LE. 

Extra életerő: LE, JOBB, BAL, 

SZfe, JOBB, LE, 

Fegyver povrer-ep; BAL, FEL, X, KÖR. 

k t ■ pae* 


kivé* 



COMMAÍMD £ COMOUER 
(MATURfMI 

íme néftáef csalfa aébei a kitiné 
stratégiai játékhoz. A bevitelükhöz 
még meg sem kall kiirtani a játékot, 

, az alsó küldetést elindít* 
sikbe éket. 

», BAL, A, B C. I, Y, 

X, JOBB, BAL. Ahányszor csak ezt a 
trükköt elvégezzük, a pénzünk 5000* 
ral fog növekedni. 

Térkép kód: FEL. LE, JOBB, BAL, A, 
Fa, LE, JOBB, BAL, A. Hirtelen a tér¬ 
kép összes fekete része felderftódlk, 
l Jgy könnyéé figyelemmel kísérhetjük 


i kód: A, B, C, BAL, 
LE, JOBB, FR, BAL, LE, JOBB, Fa, A. 
Ezzel rögtön egy Indítható nukleáris 

toíáHyékS? A* I, C, BAL, LE, JOBB, 
F&, BAL, LE, JOBB, Fa, B. Ezzel a 


Légi csapás kád; A, B, C, BAL, LE, 
JOBB. fa, BAL, LE, JOBB, Fii, C. Egy 
Ml 


Lézer kód: X, Y, L JOBB, LE, BAL, 

Fa. JOBB, LE. BAL, FEL, X. Ahhoz, 
hogy ez működjön, már rendelkeznünk 
kell egy Orca VTOL helikopterrel I 
buktáét kód: Y, A, 1.1. A. LE. A. I, 
I, A. LE. FEL MlelÓtt nt boriasMi, 
szükségünk lesz minimum egy mm- 
glaközpoetra fa barakkokra. Segítsé¬ 
gével annyi munkaerőt, és eszközt ka¬ 
punk, amennyire csak szükségünk 
van, A pénzkóddal együtt használva 

VIseroídkéTc, JOBB, A, í, T, I, 

FEL, B, I, A, Idánként egy kieb tag 
megjelenni a pályán. 


eyö, mutatva, hogy a Cbeat aktív. El- 
után bármelyffc részt Miadítva, fa ■ 
játékot legalizálva nyomban láthatjuk. 

dóval bővült, ágy mint pátyangrás, 
vagy sérthetetlenség. 

HAROCORE 4X4 
(SATURM) 

üssük be! 

Tank mii: A, B, JOBB, A, C, A, LE, A, 
I, JOBB, A, 

Űrök bnté; C, JOBB. A, Z, T, C, A, 


50VIET STTUKE 
fMATlMníJ 

*m - j - ri .,1 a,. ti _ _- —■ ti— 

KflwW-ft EHRBhHK + 3 SSTJÉTB VBvZIQWwff 

mások a pályák***, miét a PlayStatl* 
on változatban. íme, 

Crimea - KJUUWA 


TV kamera nézet: JOBB, A, BAL, BAL, 
Y, LE, Fa, BAL. BAL, 

Ugrás az elotsá körre (csak akkor 
működik, ha sz elsé helyen autózunk]. 
BAL. BAL, BAL, A, A, A, BAL, BAL, 
•AL. A, A, A, 



(9ATURW1 


A Playstation verziót né ki mértü k, 
most követh etn e néháay Satoroos 
cbeat! 

hogy valaki tűnt ránk. rögtön bajit-' 
te egy gránátét Ha jél csináltuk, 
egy ttlB-ae géppisztoly villan fM a 



De jöjjön inkább ti Igazi, "WC” est* 
léfcéd: tenr a félék tettőilfc, faa 
Pa Hard M | te fegainaá a kéger- 
nyife látható, azalatt Bte br. C, A, 
B, B, Y, C, A, B, i, Y. Haerteeaye* 
mé vettnek, bevPao egy fekte képet* 


mnntte 3a PAiuwj 


A dmfcáp e rayfa tartsak l en i e m va ■ 
FEL+JOBB-et, az AH fa • C-t egyszer¬ 
re, s a Parttal így indítsak aí m preg- 



CaiMTR Y 3 jllilj 


faemfaeteytovM^te^rbr 

ma Sebei képernyőn oifazör H be kell 
fannak s L+ R, B, L, B, B, L, B, L, B 
kádat, majd a oaiámfcj l ezután ir¬ 
hát fok be, 

Mttnc - A Mente Int nédba kertt- 


LIVIS a játékát P 
















O/VMíir LAPOM 




említi zenék szálnak a játékban. 

Hl FC*mddot vél sutunk, ■ pálya 
kiválasztása irtán nyomjuk ■ Space-t, 
Miikor sutát választunk, Time Lap 
módba kerülünk. Befejezés irtán 
válaszoljunk Test a visszajátszáshoz 
la ez Ft gombbal helikopter németből 
követhet j ük az eseményeket 

díe mard mtLoerr ipo 

A három játék közül bármelyikben 
ilIrtsuk meg a játékot az Eső gomb- 
bal P majd nyomjuk I* az R-t és a 2-t 
01a Hord 1: 

flEAR - az nllnasévek a lábuk kézé 

RUOE - isiin mád 
REDO - 50 gránát 

AAAAAAAAAARRAA - csontváz atód 
RUDDER ■ I fi ff lAszsr s 

fegyverekhez sorban. Egyszer kell 
beütni s üiotgonhoi, kétszer a P5*hii 

ü _ *— »— á. >. 

e* így TDvaDD 

Die Hard 2: 

DAftE - Isten ári* 

RELŐAD - egy csőmé gránát és raké- 
ta 

Dia Kard I; 

f ŰXŰELXDL - (óbban meglöki a koc- 
ti kai, is ettél néki fel Is fordulnak 


ÍT^Ia^megyéíloiKÜ^ W ** WP * 111 m 

WAVEKACE 64 Í1MSA1 


V A i Ul | Aiai t L É ,f rt l # BiéhéllAlel lj 

iiuni újai wíiiw f w i vvmIJmivVI Ki| 

_u u __ A _ u háj-Aa Irinamalall 1 A 

iT1ll|PI 6|| 0 ül Ilii 111(11 lUyffQlilL H 


főmenüből a Stunt mádat válasszuk» 
majd a Jet Skl ki választása után 
ügyeljünk, hogy a Dolphln Park pályán 


ét kall mennünk minden egyes kari¬ 
kán, ét minden egyes flgarázift be 


Ekkor menjünk vissza a főmenübe, ét 
induljunk a bajnokságon (Champlon- 
stiipj normál lofceiiten. Indítsak el a 
Wana Ugat, majd amikor kiválasztjuk 
a lat Sálakét, bízzuk lefelé az neakkg 
jnyt, és tártak lenyomva az A gombol 

dlk Ekku? a Dolphln Parkban talál|uk 
magiakat, és a Jat Skl helyett agy 
delfla von alattunk. 



NADIAPDPOVxi - tdntngrás (144) 


i ne¬ 


hogy köny- 
a játékot 1 
Hár Isten n 

egy-kát könnyítő kódot: 


fegyverhez (a csillagot egy egyjegyű 
TOTmnt- 


4 i| iinn. Dvviffifvi mrEsnij 

igrás a 


omtm ípcj 

A játákállások a SAVÉI nlkieyvtár 


verzió ködjei: 


KILLEM - a 


(a esi Heget 14 kát 


BDTÓxx - tzintugrás (32-34) 

MQVERNEx ■ ugrás a térkép egy Uza* 
ayoa “i" poatjárs 
IDŐT ■ teljes tértiéi 
ILIVÉ energia 

111 


A teljes verzió kódjai: 


TOPD - teljes térkép 
ELVIS ■ ne cllpplng módi 
SCOOTi - ugrás a térkép egy bizonyos 
Vt 


, %y leikét akár agy alma I 
I Is átszerkeszthette a < 

A második serben e CREDÍTI irtáé 
tiláljak ■ jelenlegi készpénzünkéi. Ha 


HUMAJVW 3c EVOLLmOM 
ÍAMtMAi 

fme az összes pályakód ■ HU MAMI 


I ia árt irkáié, de 

»sert Is 

ta 


Még több MOQMBASE 


2- FLOOfli OK FIM 

3- CAMERATOAITY 
4r JUMPII 
3- SPAHH 


baytwma ma 


Ha az 


, begy beü- 


(MlfDutiua) f .«■ 

A JlfAtter team) O.R|0«t Ranj és az 


a- CHAU H 0HEE3E 
7- EYEftftOW JUMPEf 
f-MAD HEAD FRHI 

9- SPACE CHOMPERS 

10- A Biti OEATINti 
iMoriöTOi 

12- HU 

13- PIRKPEA1 

14- UIMPS OF MŰD 
10- PILEI DF SPUD 


AHCIEMT CHIHA 
10- ÖLÉIG VECTORS 
17- HUNKY DÓRT 
10- RA3TER TŰMMEL 

19- UCKERTY SPUT 
20* PORA CHOP CITT 

21- CANHIBAL BOB 

22- BABOÜH CA5E5 

23- SHOTGUH DODfiEH 

24- DRAGON BAUS 

25- INTERFERENCE 

THE YNUtifi ÉRA 

20- BEEEEEEEEEEEEF 
27- MUSHAOOM SOUP 

21- THE SUM DUHK 

29- IN TURKEY TOWN 

30- KIM KEV HMMMM 
31* MAi DINI A SHOP 

32- 3PfT I POUSH 

33- PH D0MINAT10N 

34- DAJfCIMG DINGO 

35- RED ESC TÍMEA 

MODERN JAPAN 
30* DOHUT DIMPLE 

37- BEASTRO FLAPS 

38- KOMBO LIGKERS 
30- IOMB BANGER5 
40* DÓNKÉT WAHRIQRS 

41- RÓKUS ARE GOOO 

42- 5NAAES li TDWK 

43- KING PIN BEAJT 
44* CflUÍTY BOFFIN 
45-BLU€ TREE TORS 

THE SHERWOOD FüflEST 

40- PURPLE Bllli£T 
47- BACON SQUASHER 

41- MELL AND IACK 

49- FRÜUSER TRICKS 

50- MATER JÓDÉI 
Bt* COUCRETE BHEAD 

52- SUlKflY TEACHUF 

53- TAITY BROS 

54- T1CKLE FUCNERS 
SS* TABU OF SKID3 

CAMEIOT 

50- OREBS Of CAT 

57- HOPPING TABUI 

58- LlfiHT NOODLES 

59- HOWUHfi GARASÉ 

60- IOOMING TACTIC 
01- CÁR PÉT KICKERS 
02- PLASMA DRIVER 
«3- ZÖCK Of ROCK 
04-SEARS ALJVE 
05- TEACAIE BLJ3S 



A játékban a eltérték aktiválásához 
iryemjitk la a fttttat, majd gépeijlfc 
bt: KAROLY. Ezután agy billentyű 
leütésével a kővetkező csalásokét 

mwmfm ■(» 

e - az Bsna* koiéela is fiifiáazie, 

chertotnl ■ bolygókon Is 
v * +100.000 eztotyiaka 
Az 54*744 gombokkal a raagnnket 

Anttlnmililii' Ma&adi nmoeedtina dm 

dili HÍV11H ORVMevV WToMwBHi M 

arra azért nem árt vigyázni,, hiszen az 

O HllWHipVwVf VIMPiDVliQj TpVfvvl VVRvi 

lít|»k n atétz (ilixtft. ét ka (lyM 
Kslgw klldjlfc a bajélakal dmva nem 
lehet, Mknr elvesztjük a flottát ás 

két. 








rM£V£ÜŰ 



Ű jr* m m nyár! Heg én te. 
(Ext hívják halmazati bűnt* 
fásnak.) Jön CoVboy 4 



Helló CoVbűy! 

A múlt hónapban írtam már 
nektek, a nevem Gjaza the 
Softwáre-piratee. Azért nem 
írom le a rendet nevemet, 
mert már leírtam ax előző 
levélben. Persze null reak¬ 
ció! Már nem azért, tudom, 
hogy marha tok levelet 
kapsz, de valami reakció 
azért lehetne, hogy pl. XV- 
nal nem értek egyet, ő úgyis 
tudni fogja, hogy kiről van 
sió. Régebben bevált szokás 
volt, hogy Zolee válaszolt 
embereknek az újságban 
legalább egy sorban. Ez nem 
véletlenül lett kitalálva, 
ttt elekor mag Is torpanhat- 


bánom bűneimet. A gyötrő 
bűntudattól oly módon óhaj. 


áprilisi 576-ot. Ennek a eaj- 
tóorgár 
titkolt 1 

orcáról. (Ettöfa hónaptól elő 
is fizetek rá, mert úgy hallot- 



döneve). Képzeld, mtt látok71 
Az ogéax rovatnak majdnem 
a fele kizárólag egyetlen lev¬ 
éltel foglalkozik 'Válaszolóiv' 


hívják a levélírót? Szóval 
kelé, és tó 
lém válási 
Egyébként 



Na ezen kívül még lenne 1 
pár hozzászólásom: 

1. Tényleg lehetne stábfotó, 
de ne olyan Iga zol vány kép¬ 
szerű, hanem életsxagúbb. 
dó. Rendben. A következő 
számban lesz stábfotó. Fo¬ 
galmam sincs, hogy kft 
akarsz Ijesztgetni ezekkel az 
arcokkal, de étet szagú lesz, 
az biztos. Azt viszont már 



2. A 

poszter 
maradjon. 

Lehet, hogy 
elférne a helyén 1-2 leírás, 
de nem emelkednétek kí a 
többi újság közül, pedig 
ezzel a poszterrel egyediek 
vagytok. 


Hm, miért? Nem érné 
Ha hal Dehogynem! Akkor 
meg miért nincs? Na jé, 
bókén hagy fák. 

MCH of Propeller 



3* Lehet Comix Corner és 
novella is, mert ettől vál¬ 
tozatosabb a lap, és nem 
olyan sablonos. 

Ebben la egyetértünk. 
Viszont elég sokan nem 
akarják őket, tehát sikál- 
más Int muszáj kompromis¬ 
szumnak születnie. Addig 
vegyük úgy, hogy esek a 
rovatok pihennek. 

4. Kérdőív is lehet. Imádom 
a kérdőíveket! 

Ezt a levelet azért írtam, 
mert szivemen viselem a lap 
sorsát! A Csevegőben írhat¬ 
nál legalább egy egyszavas 
megjegyzést, hogy tudjam, 
hogy ezt elolvastad. Meg azt 
is jé lenne odaírni, hogy 
GJaxának. 

Ismételten s z e r e t n é k meg¬ 
nyugtatni mindsnkli, hogy az 
Ide érkező leveleket leg¬ 
alább két ember elolvassa. 
Én például ezért a tevéiért 
kaptam vagy lő felkiáltóje¬ 
let és két összehúzott szem¬ 
öldököt az SiSÖ olvasótól - 
mármint azért, mert “nem 
válaszoltam” az előző tevéi* 

Null reakció. 

Érdekes levél következik, 
amelyben egy mélyen szántó 
találós kérdés megfogalma¬ 
zása mellett megismerked¬ 
hettek «z arj-xett kérdőívvel 
lat 

Hello CoVboyl 
Hát ezzel a kérdőívvel jó 
nagy bonyodalmat csináltál! 
Oldal, ár, CD...Hah! A teljes¬ 
ség kedvéért én Is beleszó¬ 
lok. 

Ol dal számnővel és: Allrlght! 
Csekély áremelés mellett 
jöhet pór oldal! De! Ne 
legyen: 

- több reklám (suxx) 

- novella (No more vellaTJ 

- hónap baromsága (NO!) 

- még több árlista (Fúj!) 

Ez a mostani Mlxím-kstaló- 
gus jö Ötlet voitf Nem foglal 
helyet, mégis mindenki 
elolvassa! (Az jó. A Misimnél 
la azt szeretnék.) 

Hát ennyi lenne a vélemé¬ 
nyem. Valami még piszkálja 
a csőrömet. Egy kérdés: 

MIÉRT NINCSEN HOME 
PAGE-E ÉS E-MAILJE AZ 576- 
nak? 


bebóklásztam Ide, én Is pont 
azt a találós kérdést szegez¬ 
tem neki mindenkinek. Azt 
mondták, hogy ha Ityan kell, 
akkor nem gond, hol¬ 
naptól lasz. 

Illetve az volt az 
elképzelés. 


szeretettel vet¬ 
ték érdeklődé¬ 
sünket, és 



közölték, hogy 


dodiW 


Mármint 


Iák majd 


na szörfözni is 
Jópofa, nemtt Vi¬ 
szonylag gyorsak* 
Tehát h émp éd za re 


Iáknak, Contlx Comereknek, 


: dr. 

rt? 

Is volt 
olyan színvonalas, mint 
a többi. Nőm Is 
tudtam, hogy a 
t shénpá sztor ok 
tudnak írni! 


Imi. Az llysfi kispolgári 
csÖkeványeket én I 
elvetem. A Csevegő¬ 
ket Is tollba mon- 


Röpke válasz következik 
egy röpke tevéire: 

Halló CoWboyt 

A nevem Fldó Didó. És az 
újsággal kapcsolatos dolgo¬ 
kat szeretnék megemlíteni. 
Szeretném, ha visszahozná¬ 
tok azt a fránya Hónap Buká¬ 
sa cikket. Miért? Régebben 
kiröhögtem a belemet tőle. 
Amúgy én Is PC-s vagyok, 
mint az újság o(vaséinak 
nagy része. A Theme 


hi-tech pásztorok mér csak 
Ilyenek. A Theme HoepHal 


Helló CoVboyl A vonal túlsó 
felén Stryker beszél. Gondo¬ 
lom ebből már ki le találtad, 
bogy én egy Mortal-mánlás 
vagyok, ás az Igaz Is. A Mór¬ 
tól szarintem egy kiváló 
játék ezért havonta mini* 












műm fél oldalt kellene 
szentelni neki. A 
Mórt aló sokon kívül földiem 
azt sérteget**, akit akarsz, 
de ezt a szili kongyerek- 
dumát jó lenne ha abbahagy 
nád, inért különben hívom a 
107-et. Egyébként az újság 
nagyon tetszik, öle *1 nav 


hozunk nekad egy 
rakás MK-anyagot. Az új 
zsákmány CO-n étkezik. Ez 
már bíztat óbb, Ilyenen már 
altér egy-két poszter, Sajnos 
megint nem teljes a elken 
Morféinak Mortal, csak nem 
poszter, hanem flsezvlssx tíz 
képernyő dump a Play- 


evtezíf yge érvé. Ezek 
voltak röviden Stryker 
kívánságai. 

Ez a Martai üldöz en¬ 
gem, Hetekig hajku- 


Statlonös UMK3-ból. Ele nem 
adom fel; lesz Mortal-poaz- 
ter, ha beledőglök, akkor Isi 
(Legkésőbb a Mortal Kombat 
7 megjelenésével agy Idő- 


tarra valót. Illetve 
poszt ereorozatra va¬ 
lót, mert úgy gondo- 


n#m írogatunk róla fél oldalt, 
ha egyszer már kitárgyaltuk. 
Addig vigasztaljon az a tu- 


szereplőt - aztán kk Martiné. Továbbá senkit sem 
ki tapétázhatja a óhajtok megsérteni e Oseve- 


azereplök 
nyilván el 


:et ugyanis 



tar he- 

' gyek vannak (de legalábbis 
F egy). A szerkeszt Ős ég b en 
nagy boldogan ny(fogatom a 
cuccot - hát ml van rajtat A 
Őpaoe Jam kézikönyvének a 
szövege, Qs«f fllséan. 


nem lesz Mortakpoaztar. 

i az alözö 


kocogunk a germánokból 
valami klállftásra, onnan 


alapvető cél. Meg egyébként 
lei Halál a Kormosokra... 

Hello CoVboy! 

Engedd meg, hogy bemu¬ 
tatkozzam (he nem engeded 
meg, olvasd tovább a Mól) 
(Jö.j 

*Már párszor írtam nektek 
(amikor még nem ti, hanem 
ök volt). Pontosabban a Cse¬ 
vegő című kolosszális rovat¬ 
ban (Ez nem Irónia!) Is helyet 
kaptam, ugyanis Zoleeeeeee 
egy idétlen poénomat idétle¬ 
nül (és kicsit étidét lenit ve) 
betette, és idétlent csinált 
belőlem. Erre Írtam egy bú¬ 
csúzó levelet (ez a speciali¬ 
tásom) neki, ami szintén he¬ 
lyet kapott. Tulajdonképpen 
csak azért írtam, hogy rá- 
döbbentsem kissé “lenéző” 
stílusára. Kern sikerült. Ez 
poén. Volt. Lett volna. Szó¬ 
val nem haragszom rá, és 
(talán észrevetted) nem 
mondtam le az újságról. Ezt 
neki is megmondhatod, bér 
nem hiszem, hogy én lennék 
a szívügye. Üly téma: ÉN. (Ez 
a kedvenc témám.) (Lesz 
576 Is.) (Az meg az enyém.) 
(Éljenek a zárójelek!) KON¬ 
ZOLOS vagyok. Van egy 
NE$-em ás egy SNES-am. 
Kitalálhatod, most mit fogok 
venni. (Netán agy SatumtT) 
Az ne tévesszen meg, hogy 
géppel írok, de van egy 
Macintoshom, ami nem 
rossz, de programokban nem 
vagyok gazdag. Szóval épp 
tollat kószültem ragadni, 
hogy megkérdezzem, vajon 
miért Is venné egy Ninten¬ 
dót az újságot, amikor vala¬ 
melyik számban 1, azaz agy, 
azaz egyetlen egy nintis pro¬ 


gram megjelent. Aztán a 
következő számban SEMMI, 
Azaz NULLA. Miután (protek- 
cióva()(meg egy nagykéssel) 
kijöttem a gyógy óból, ismét 
hozzátok fordultam, ás lát¬ 
tam, hogy van már sok sok 
nintendo program kösz. 

Na elfogadsz egy tanácsot a 
jó öreg J abbétól (ez én va¬ 
gyok; csúnya és gonosz), ne 
nagyon foglalj állást bizo¬ 
nyos dolgokban. Bár én nem 
vagyok drukker, de lehet, 
hogy a múltkori zöld-fehér 
szöveged miatt sokan meg¬ 
lincseltek volna. Az nem va¬ 
lami egészséges dolog. Di¬ 
cséretes pár munkatársad 
Nintendo felé hajtása. Tud¬ 
ják, mi a jó-.. De vannak akik 
nem veszik ezt lyó néven. 
Ennyi. Az újság felosztása 
tökéletes, a dumád még 
annál Is tökéletesebb, majd¬ 
nem olyan, mint az enyém. 
Apropopó! A februári szám 
címlapja jobb: a Nintendo 
jobban néz ki az elejére Írva. 
Persze ezt nem célzásnak 
mondta m- ■» 

U.I.: Légyszí, ha lehet, ne 
tedd be a levelemet a Cse¬ 
vegőbe, vagy ha mégis, ez 
elejét hagyd le, és mered¬ 
jünk a Jabba névnél. Nem 
csípem az átnevezést, de 
amúgy nem órezhetem ma¬ 
gam biztonságban... 
N64-kérdás#kre a válaszok 
előrébb, a cikkben. Lehat, 
hogy nem bölcs dolog állást 
foglalni bizonyos dolgokban, 
de azért néha nem árt, mart 
az ámbár szép lassan bele 
szürkül a háttérbe. Ez persze 
nem vonatkozik kimondottan 
a Fradira (egyébként ha va¬ 
laki lelki problémát ősinél 
magának abból, hogy én me¬ 
lyik focicsapatnak szurko¬ 
lok, szívé-joga, és ágyékként 
Is az taljasan Ingyen van), A 
Nintendo arányival a kon¬ 
zolok között ugyanaz a 
helyzet kisebb vonalakban, 
mint a PC-konzol aránnyal. A 
helyhiány, ugyebár... 

Tisztelt CoVboy és 576! 

Hogy miért Írok, miért kez¬ 
dem hoggysl a mondatot azt 
nem tudom, de remélem 
majd menet közben kitalá¬ 
lom. Az első 576*om az 
1991/4 volt- Akkor vettem, 
amikor kórházban és már 
nagyon untam magam. (Aha. 
Tahit orvos vagy,) Noha szá¬ 
mítógépem nem volt, megsz¬ 
erettem a lapot és megren¬ 
deltem az előző számokat Is. 
Ma mór megvan az Összes, 
és mindig figyelemmel kö¬ 
vettem a tephéll eseménye¬ 
ket, de imí nem Írtam soha 
semmit. Illetve egyszer ír¬ 
tam egy poéndús, de ve lőt¬ 
ten levelecskét, megtalálha¬ 
tod az 1993/3-as számban, 
ami egyébként szerintem 
egy elég fals változást ho¬ 
zott a lap addigi arculatá¬ 
ban. Szerencsére a helyzet 
azóta javult, a mai design 
tényleg nyugati színvonalú. 


A PC-konzol problémához; 
nekem kicsit más színezetű 
a bajom a dologgal. A mai 
generáció számítógépesei 
közül már sokan rögtön a 
csúcsminőségű gépeket kap¬ 
ják kézhez, s nem nőnek fel 
hozzájuk. Én még egy C64+ 
magnó összeállítással kezd¬ 
tem, s tudom mekkora örö¬ 
met tud szerezni egy kb, fél 
perces zene és állókép egy 
játék befejezésénél. A maiak 
közűi sokan azt sem tudják, 
hova kapjanak, önzőék, és 
megnyilvánulásaikból Ítélve 
sokuk egy nagy s*‘**t hord 
a nyakán . Szarintem ezekre 
a hangokra ne nagyon hall¬ 
gass, még ha esetleg jelen¬ 
tős számúak lennének, ak¬ 
kor sem. Ha az újság őket 
kezdené kiszolgálni, silány 
ny áltömeggé korcsosulna. 
őszintén szólva mindig fel¬ 
lelkesülök, ha néha-néha 
beszóltok az Ilyeneknek. Ez 
nekem annyiban PC-konzol 
probléma, hogy e fant) embe¬ 
rek nagy része eddig a kon¬ 
zolosok közül került ki, de 
sajnos mostanára már az 
Ilyen mentalitású PC-sek 
száma Is egyre több- Én úgy 
látom, hogy a cikkegyensúly 
OK. 

A dupla Csevegő császár ás 
az új formátumú Hírek Is. A 
Trend rovat jó húzás, kíván¬ 
csi vagyok, mit vesztek még 
nagyító alá. (Arra én la.) 
Sokan fel , ti meg elvettétek 
az ötletet, hogy az 576-ban 
programozásról vagy bonyo¬ 
lultabb felhasználói progra¬ 
mokról írjatok. A magyarázat 
szerintem elfogadható volt, 
de én mégis szívesen látnék 
egy-két dolgot a lapban. 
Nevezetesen dióhéjban írhat¬ 
nátok arról, hogy ml Is az a 
prerenderelés, blackbox 
technika, fmp, gouraud shad- 
ed pollgonok meg Ilyenek. 

Én zabálnám a cikket éf 
tényleg hasznos lenne, hi¬ 
szen majd minden Írásotok¬ 
ban van legalább egy Ilyen 
vegy ■ fentiekhez hasonla¬ 
tos kifejezés. Lehet, hogy 
gyér vagyok a témában, de a 
következő mondat az “Anya¬ 
nyelv és kommunikáció" c. 
könyv buzgó tanulmányozá¬ 
sa után sem került közelebb 
hozzám:”A másik fő újdon¬ 
ság a kocsik kidolgozottsá¬ 
ga, ugyanis ezúttal reál ti mé¬ 
cs textúra mapped és töké¬ 
letesen árnyékolt poligonos 
grafikával készültek.” 
Háááát... éljen! András, 
Budapestről. 

Hm. Az utóbbi esetben csel¬ 
hatatlan jelekből sikerült rá¬ 
ismernem Vári loll finoman 
cizellált stílusára- Jó, majd 
kiadunk hozzá egy értelmező 
szótárat le. A levél első ré¬ 
szében felvetett gondolato¬ 
kat pedig ajánlom azon szá¬ 
mos levélíró figyelmébe, 
akik abban a hónapban Is 
PC-konxoi háborúsdival ter¬ 
helték postaládámat. 
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Számítástechnika és Multimédia 


Nyitvatartás: H-P 9-17 Szerviz: 10*15 
Bp. 1145. Titai u. 2/b.Tei/Fax: 164-05-79 1 251*7916 
Rádióiéi: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 
http://www.o0itech.hu/transam/ 


Professzionális Multimédiás termékek a Trans-Am-tölI 


Sikeresen végzett diákok bizonyítványuk bemutatása ellenében 
viszonteladói áron vásárolhatnak! II 


CD ÍRÁS 800,- + ÁFA - tói 


t Műt Wél 4* MT I 




I * IS li Jtkm hAngÍAl * Mp 

J. 70 O, 

/ l 180 W Aktív tlAfígfAt f tAp 

5 . 540 , 

33600 f ás Modem f»íenwí 

JS.PÖÖ, , 

J 3600 ÍJtM Modem IntemAl 

14 , 900 , 

Vtmo srfff AMfff (lCB/t 90 pci<i 

11600 . 

S aund Bűifrr tó mdiat 

12 . 400 , 

S B tó CreAthe tDt 

9 . 760 . 

űi os ifáfssrju Mitsumi CB drhe 

13 . 700 , ! 

TSING tf 6000 2 mb/ 4 mb VGA k 

8 . 960 . 

i 7 “ Pro Vlew SVGA moniim 

77 . 600 ♦ 

t .3 GB 5 ejj|iifr tüí winthester 

29 . 700 , 

1,7 GB SezgAte tüí winchester 

32,960 

Pentium fii Intel C PB 

22 . 400 , 

HP 5 í User printer 

78 . 000 , 

lomb fMrfoi NaíuíaI keyboAíd 

■ 

10 , 760 . 


fis i(fttéruft téífti ér&tdx&o, hívfa a Td.:18Q-3bll 1471 0 Tem tUtmméd&on 

7#m<pUtt£épt£,tttff£i 0 Lt Pentium 200 -fy 24 órái msuUwL 

U2 JpjnvM umi zju^ á ímÁiía í pftfr£im»Ubi tptw vásMMp! 

VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUKI 


Kmtmxó ifiig WVW'." 1 *** v 


R<?adn 

COMPUTERS U 


ntia 


Bp, V, kor. Vs4áss u. 36. 
tel: *131-0518,1168*90 F*í:I 1VW71 
H-P; 9.30-10,00 Sí: 9-00-13,00 
http: www lnirt.hu/rMtfy 


PENTIUM KOMPLETT! í) 
KONFIGURÁCIÓ 

5k86-1QC 107,500 Ft 

b m ham, ír ut ni ivha, i gb hcd 

1MB PCI VSA t 1.M, Mini torony, 1Ű2g MII. 
PENTIUM 133 130.900 Ft 

II MB HAM. ír Ut M SVBA.1.300 HDD 
1 Ml PCI m 144, Mini torony, I02g MII. 


AIAATlÉmK TELJES 

vAlasctíka 

SMYXZNft/HXBIIX 11.WI7MP1 

llfakfti VXAIXilZK 20WV24,WÚh 

DEM ti 18/32 10,00*14.100 Ft 

Imi P1N/1M CPU 21, TÓM 1-500 FI 

Ufltx CO H0M 11.00aiB.M0 Ft 

1J 161,7 Qt HÓD 21.800/32-000 Ft 

tr Tana 1 1 r (Mm m. too /47 .mű Ft 

HP, I 

tatákra 25% IftM i 



I. <ff): Demeter Lászlóné, 

Budapest (5Mg0focílabda+ Mnffl 
ajándékcsomag) 

II. díj: Horváth Péter, 

Tata (*Wsporttáska+ mmm 
ajándékcsomag) 

III. díj: Környéki Tamás, 
Budapest (^H71baseball sapka-*- 

JÉöfejándékcsomag) 



W ii íí j t c ut é mi c in 
0 \ <í in íí r ii 

vásárolnék) vagy az 576 kByte* 
hon kapható programokat adnék 
regi k öny vek ért , papirrt ; gis < gek < rt, 
1920 elinti képes levelezőlapokért* 
Cint: 13 $9 Budapest, Posta fiák Í32 . 
Tel: 1295*303 (9-14 áráig > 


B A LATI Computers 
1146 Budapest, 
Thököly út 88. 

Alaplapok, 

winchesterek, CD ROM-ok CD lemezek, 
hangkártyák, GSM tartozékok, 
egyéb alkatrészek. 

Internet szóig. 

2000 Ft-tál 4 ÁFA tol. 

SK100, VX. 1.44, 1.3, 16MB, 

14". Ház, 105g + bili. 

117000,- + AFA 
Alkatrészek bál diákoknak 
5% kedvezmény 

Használt, működé 
alkatrészeit beszámítjuk. 

Javítás, tanácsadás. 

Viszonteladókat is 
kiszolgálunk! 

Kérje árlistánkat! 

TeL/Fax: 341-5843, 
06-20/264-507 

Nyitvatartás: 

H-P 9-17h-ig 



























APRÓHIRDETÉSE K 


AMIGA KÍNÁL 

Commodore-Amiga Gyorssrerviz és Jtereskode- 
iem Számítógepek nyomtalak monitorok. dnve- 
<*, tápegység**- olcsó. Quenciahi Mása. ftflft- 
fcesWw Commodore lurttokérlyák. Amigák ms- 
ntohibőviéfls. Tél: 4*8-8845, 3Ck510-S10 

Aniga 600-as számítógép 1.3, 2 0 kichstaM 
átkapcsoldval, (emelőkkel, tzakiroda lommal 
éledő Érd : 53/373-595 

Eladó Amiga 1200-as monitor, winchester, BTb 
Irányár 85.000 PL ErdeMUni; 461351*312 

A5Ü0 (1 MB) + Philips ülnet monitor + monitor¬ 
szűrő * 1 tíb JOy + 1 db mouBS + I00t>, mint 300 
db lemez (aiAkokkai eladd 60 000 R4d. Érd Mol¬ 
nár Gábor 142-2033 


C64 kínál 


Baú6 eg^CGá * 1541 ömm + megnő + 2 
joy + egérV mátrix nyomtató + 150 lemez 
+ rajzpad Érd : Svíentok Norbert Tel : 221- 
2375 délután! 


EGYÉB KÍNÁL 

SEGA MOH + SEGA-MCD, 2 db eontroll pád¬ 
dal, 3 db CD-vei. 1 év garanciával reális 
Áron eladd Érd Kereazthatyl Kdaztián Bp 


XIV .Tihamér u 36 1/1 1141 lel 363-23-24 
05 éra után) 

Eladd SEGA MD + 2 joy (egy 6 Qffnbos) iái év ga¬ 
rancia. Aí megegyezés szerint. Jánosi Gábor Cím: 
Hómotonégy Gerle ü 7 Tel.; 0678454-013 

Eladók a Guru ffi/2-9313 szamai {a 92/3-ast faé- 
ve), Ar megegyezés szerint Ugyanns eladd 2 
C04-es program Waalad Time: fiűüft. Lethal We- 
spon 5CQR egyűlt csak ICOOFt Valamim jAtékle- 
írások minden géptípusra Lelát kúldOM Cím 
4800 Vtoárosnamény. Bocskai u. 27 tfj Szabd 
Barnabás. 

Eladd SEGA GameGear + 0 db játék + hátözaü 
adapter Ár 30ŰŰ0R Érdeklfldfn: Berta Gábor 
316-50-10 

Eladd SNES-re Super GameBoy + 2 db játék 12 + 
FI Át. 6000 R. Érdeklődni Tol. 06-62-240-569 

Eladd SMS + 3 játék. * adapter 1 db Mlendő Ga- 
me G * 6 játék + 064 t floppy *• színes monitor + 
61 lemez Bele 4208330 

Eladd SEGA MD 16 játék (MK 2-3, Sonic, MGl) + 
4 jdy egyben vagy külön Tel.: 95-Í20-928 

Eladd PSX-re Scvtet Sínké - 850ö-é* Tel.: 277-97- 
ogiTh-tűi 

Megadnve játékok ofcsdn eladók Pl Esmworm 
JimM Érd 06-30-289666 


3*£ 


Eladd 5 hónapos Sony PSX * 2 joy + 4 dono CD 
+ i játék Ar: 50000 Fi. Éld : Tel: 367-30-77 sik¬ 
ító 

SEGA Mester System N 4 játékkal 12-000 Ft-en el¬ 
add. Érdeklődni Svéda Zsanettnál Tét 40/465- 
047 

Eladd SEGA MD2 3 zsákkal. MK2 Deseri StriM. 
Judgo Dredd I ár 36000. esetleg kúton ks Tel: 
0633440540 Molnár Viktor Dorog. Akácfa úi 6. 


SNiS * 2 db joy * konverter * 14 jfcifc eladó 
Judge Dredd. Mekey Mama, Donkey Kong 1-2, 
Manó Kait, Jungto Bopk. Aladdin, Manó Al 
Sísm. Sisr Wan 1-3, Manó World. YdáhT| I* 
ítéld. Eartwgrm Jm2. Érdeklődni 19 óra #án 
06-23-341-854 Irányár 80.000R 


Eladd SMO + 2 joy *■ 6 db játék (Mcrtai K . Earth- 
worm Jen) Irányán 30 OOOFt Érd- [52] 366-782 

SEGA S&lurnhoiz vadonatijrl Arcodé ITacer kor¬ 
mány dobozban l7,000B-ért eladó Tel. 285- 
1324 

Sony PSX eladd: T py, demo CD, Die Hard Tri- 
Iflgy. Tme Gommandó. Irányár 60 OOOR. Szdcs- 
ka LásdóTet. 06-33401-120 

Űlcsdn eladd 2 nónapoa SEGA Satum 
+ 2 fdy + Oaytona USA ece. Uválclm. 
Gugolya Róbert £430 Tiszalöldvar. Körö¬ 
si irt 8 


. 


Eladó SEGA Satóm + 1 joy * 1 játék tráiyár 
470m Nlghis + 1 ioy- 130OQFI. Kúton ia. Tel.: 
217-01-31 

Eladd Playstation -w WlpearL É/defei6<toi este 5 
óra után &Z 56/372-854-es Wetórton Berta Gergö- 
n# Irányár lOOOOfl 

Jő állapotban tevő SMD2 + programok el- 
adök i8e Rtert. vagy F’SX programőri Ér- 
ttóktűclöknek bővebb informáctot odok! Tel,: 
70/466-040 Óm: Jávor Tamás 6300 Kato- 
csa. Móni F u 09 

Eladd SEGA MD2 + 1 joy + i program nem erede¬ 
ti iratéval aOOOR-ért, ugyanul 3 db SMES program 
nagyon olcsóin eladd Tel : 33/441-386 

Áron alul aladú: SWES + 2 Joy + 1 kazetta {Int, SS 
S0CC2) Irányét 20 OOCft Tel. 57/43N303 idrmi 

kor m m m 

Eladd SNES-re Mortat KcmbaO + ‘GaireGoy-iB 
Maró 1-24 Éídektódni T*i.: 25/310-967 

0adü MD programok Vfl - 4000R, Shag-Fu * 
JOOOFr Baltié Frenry - 3000FI Boogarman - 
4000FL SíioobŰ 2500 Ft, NHL m - SfiÖOFL Érd : 
Tel 228-21-63 

Használt Sony Playstation ofcaőn eladűt Bebet ti, 
MpnaJ Tntogy. Porsche Cba/lenge, Fia 97,. Lidié 
Bg Adverture Rákokkal Érd: 17óra után Tel, 
264-02-66 


He . S> 


-X- . HE . HS 


APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívini szövegel olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kijelölt helyre beim! úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű. írásiéi szám¬ 
jegy, vagy szóköz kerüljön. A Kivágod hirdetési szelvényt az újság elmére eljuttatni, az áltatunk ezután küldőit csekket poétán befizetni szíveskedjenek A megjelentetés előfsltéfste, 
hogy a befizetés lapzárta élőn meglőnénjen A kiadd fenntartja a Jogot a hirdetések megiefenésének visszautasítására és nem vállal taielö&seget azok tartalmáén 
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1_1_1 1 1 * > 1 1_L i 1_1_1_1_1_1_1_1_1__1_LJ_1_1 f 1 1_1_1 1- 1 Ili [ i 1 i 

• 

HIRDETÉSI ÁRAINK: 

Mi|áittx*in44y|fciiak: 

20 szóig 500,- Fi (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név. cím, telefonszám 1-1 szónak számit) 

Közül eleknek: 

20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Fi 


l 1 I L 1 i 1 

l l ] 1 l 1 

Plusz sorok 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 l l l i l 1 i I i i i i l 

i i i i i i i 

1 1 1 1 1 J 

1 1 1 1 1 1 1 1 ] 1 1 1 1 1 

i i i i i i i i L i t r M 

□ 

PC ^064 

□csere 

□VASTAG BETŰ(+5Q% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: 


ROVAT ŰKERES OPCIÓK 

□INVERZ (+50% FELÁR) 


JAMIGA □egyéb □kínál □keret (+50% FELÁR) 


•N ... H* . H* . N .He.He.He.8- 


MEGRENDELŐ 


E LŐ F I Z E T E S 

Kedvezményes előfizetési d<]: 

negyed évre 850,- 

fél évre 1650,- 

egy évre 3200,- 

Megrendelem u 576 Kbyte című lapot.példányban 

Megrendeld n«n:........ 

Címe: .... M *........... 

Irinyítőuém:........... ■■■—■■..... 

Az ilflrizstiél dfjtt i címemre küldött ctafcktn beílzttem. 




COMGAME KFT 


1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
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i már tartalmazzak! Az a rva Hozta lás jogát indokott öselban fenntartjuk 1 
k a hátlapon levő szotvány bemutatásával kaphatók akciós áron!' 
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VISZONTELADÓK FIGYELEM! 


1996 szeptembertől várjuk 

minden korábbi és új viszonteladóinkat 
Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra): 

1, Első vásárlás min. nettó 100,000.- Ft 
(a 20% kedvezmény már erre is vonatkozik). 
2. Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 
is már 20% kedvezményt adunk árainkból. 
3. Nagyobb vásárlás esetén áraink további 
megbeszélés tárgyát képezik. 
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shop 

HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 



















































